sendiri untulk meng: kan perusshaannya atau bisa pula untuk
membantu pihak lain untuk mengetahui informasi tersebut.

Begitu pula dengan salsh satu kota dijawa tengah. kabupaten Banjar
Negara, Sebagai salah satu kabupaten yang mungkin belum sangat dikenal



keanekaragaman tempat wisata didaerah tersebut. Sehingga sebuah profil
perusahaan uniuk tempst wissta didaerah ini sangst dibutubkan untuk
memperkenalkan kepada masyarakat indonesia agar informasi yang akurat
dan relavan dapat disampaikan. Karena sela

| ‘hubungannya denpan kegiatan promosi, sebutth profil berbasis

wperkenalkan sebuah

a ini. sebuah profil sangat jarang

timedin merupakan cara yang efekts
pat, wistta dan semus bagian bagian. Yahg & .

ngan judul “PERANCANGAN ANIMAS! KAR UNT LR PARTIWISATA

KABUPATEN BANJARNEGARA  BERBASE | SEBAGAI
N INEORMASE sisiem informasi vang

tkan aspek fasilitas berbasis
enmanfaat bagi kota Banjar
Negara. Dengan adHIyR PR
kepada masyarskat luas, sehingga dibarapkan bisa lebih dikenal oleh

masyarakan dan menjadi kota vang terfavorit dengan keindahan tempat-

nasi yang akural dan menarnk



tempat wisata yang ada dengan banyaknya masyarakat yang berkunjung
kekota ini.

1.2 Rumusan Masalah

nalan  dan

. [asilitas pelayanan atau
sendiri, lokasi tempat
tempat wisata itu sendiri, semuanva ditata dengan baik sehingga dapat
menarik perhatian banyak orang.



Sedangkan untuk membuat Vigeo animasi dari tempat pariwisata
dikota Banjamegara ini. software yang penulis gunakan untuk mendesain
aplikasi multimedia tersebut adalah Adobe Flash , Crberiink Power Director

1 yang ditawarkan, dan yai nilai lebih

» Memenuhi persyaratun kelulusan bagi jenjang Strats | pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”™ Yogyakarta.



Manfaat dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem yang baru
berbentuk video dokumenter dan penambahan animasi kartun yang berbasis

multimedia interaktif yang bertujuan agar masyarakat luas bisa sangat mudah

Beberapa metode pengumpulan data yang dipakai oleh penulis antara
lain adalah:



I. Metode studi literatur,
Metode studi literartur merupakan metode pengambilan data
dengan menggunakan literatur yang ada seperti memanfaatkan fasilitas

internet yaitu mengunjungi situs-situs web yang berhubungon dengan

2. Wawancara [ lnterview)



Dilakukan dengan cara penulis mengajukan petanyaan-
pertanyaan yang berhubungan dengan tempat objek wisata di kota

3. Tujuan dan Manfaat Penelition
4, Metode Pengambilan Data



5. Sistematika Penulisan
6. Jadwal kegiatan
Bab 11 : Dasar Teori

Pada bab ini akan diur dan dijeloskan temang teori yang

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan Tugas Akhir yang
berisikan kesimpulan dan saran dari seluruh isi laporan,



1.7 Jadwal keglatan

Penulis mempunyai rencana kegintan yang dijadikan acuan dalam

penyusunan laporan tugas praktek ini. Berikut ini adalah tabel jadwal rencana
keginten yang akan dilakukon:
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1.8 Penutup
Demikian
proposal  ini
siya ajukan, dengan harapan

; &
a &
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