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" Seperti semua pemimpi, saya bingung dan kecewa dengan
kebenaran. ”
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INTISARI

Game diambil dari bahasa Inggris yang diterjemahkan yang artinya
permainan yang berisi peraturan yang bersifat kompleks, dalam game petualangan
(adventure Game) pemain dituntut kemampuan berfikirnya untuk menganalisa
tempat secara visual dengan menggunakan item yang ada dalam game, Gameplay
jenis ini adalah-menuntut keharusan player memecahkan bermacam-macam
puzzle atau rintangan melalui console yang terdapat dalam game .

Penulisan skripsi ini membahas tentang petualangan biasa (Multi Layered
Adventure) yang menggunakan objek karakter utama dan hutan sebagai point
penting dalam menarik user untuk memainkannya.

Pembuatan Game Historia ini menggunakan software Game Maker
Studio diharapkan dapat berguna dalam kemudahan perancangan dan untuk
mendapatkan hasil akhir yang mudah diinstall di semua Operating System (OS)

pada platfrom Android.

Kata Kunci: Game, Adventure, Hutan, GameMakerStudio
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ABSTRACT

Game is taken from translated English which means game that contains
complex rules, in game adventure (player adventure) players are required ability

to think to analyze the place visually by using items in the game, this type of

various puzzles or obstacles

Historia Game using Game Maker Stu. d to

of designing and to get end result which is eas

0S) on Android platform.

: Game, Adventure, Hutan, GameMak
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