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MOTTO 

 

 Sukses tidak pernah berhenti sampai puncak. Kegagalan tidak pernah akan 

menjadi fatal. Hanya kebenaran yang akan berarti. 

 Belajarlah saat orang lain tidur, bekerjalah saat orang lain bermalas malasan, 

bersiap – siaplah saat orang lain bermain, dan bermimpilah saat orang lain 

berharap.  

 Nilailah dirimu sendiri sebelum anda menilai orang lain. 

 Harga dari kehebatan  atau kesuksesan adalah tanggung jawab. 

 Hidup bukan untuk bermalas – malasan karena hidup untuk bekerja dan 

berfikir. 

 Tuntutlah ilmu setinggi mungkin sebab ilmu adalah kunci menuju gerbang 

kesuksesan. 

 Sebuah pilihan merupakan hal yang terberat dalam diri kita, tinggal 

bagaimana cara kita dalam menyikapinya. 
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INTISARI 

 

Ilmu pengetahuan dan teknologi selalu mengalami perkembangan secara 
dinamis, salah satu dari sekian banyak hasil perkembangan teknologi adalah 
komputer. Komputer sebagai alat bantu manusia yang memiliki kelebihan 
diantaranya kecepatan, keakuratan, serta keefisienandalam pengolahan data 
dibandingkan dengan sistem manual. Pengolahan data menjadi sistem informasi 
inilah yang sangat dibutuhkan dari kelebihan- kelebihan yang ada pada 
komputer. 

Kehadiran dengan menggunakan manual (tanda tangan) sangat rentan 
dengan adanya manipulasi, dan ketidak efektifan, karena bisa disalahgunakan 
oleh orang yang tidak bertanggung jawab dan memperlambat waktu. Hal ini 
sangat penting dimana lebih banyak teknologi canggih sehingga hal- hal yang 
tidak diinginkan dapat diatasi dengan kehadiran menggunakan kartu gesek. 
Dengan media kartu gesek, kemungkinan dimanipulasi oleh orang lain sangatlah 
kecil karena, penerapannya kartu langsung digesekkan pada alat yang telah 
disediakan dan secara langsung melaluikartu masing- masing karyawan. Setiap 
karyawan memiliki kartu dan NIK yang berbeda- beda dan masing- masing 
mempunyai password yang berbeda- beda pula dan tidak ada satupun yang sama. 

Dengan demikian, sistem presensi dengan menggunakan kartu gesek akan 
lebih efektif dan efisien karena lebih mudah dan praktis sehingga lebih aman dan 
tidak dapat dimanipulasi, dan dapat menghasilkan informasi yang cepat dan 
akurat. 

Kata Kunci : Komputerisasi, Kehadiran, Kartu Gesek  
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ABSTRACT 

 

Science and technology has always had a dynamic development, one of the 
many results is the development of computer technology. Computer as a tool that 
has advantages such as a human speed, accuracy, and data processing 
keefisienandalam than manual systems. A data processing system is a much-
needed information from the advantages that exist on the computer. 
 
Presence by using a manual (signature) are vulnerable to manipulation, and lack 
of effectiveness, because it can be misused by people who are irresponsible and 
slow time. This is particularly important where more advanced technology so 
things unwanted can be overcome by using a swipe card attendance. With the 
swipe card media, the possibility of being manipulated by others is very small 
because, rubbed directly on the card application tool has been provided directly 
through the card and each employee. Each employee has a card and NIK 
different and each has a different password and none are the same. 

 
Thus, Presence system using swipe card will be more effective and efficient 
because it is more convenient and practical and thus more secure and can not be 
manipulated, and can produce fast and accurate information. 

 
Keyword: Computerized, Attendance, ScratchCards
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