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PERNYATAAN

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Tugas
Akhir ini merupakan karya kelompok kami sendiri (ASLI), dan isi dalam
Tugas Akhir ini tidak terdapat karya

atau kelompok : mis di suatu Institusi

rnah diajukan oleh orang lain

e ...

09.02.7548

2.7549
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Motto
e Masa Lalu Adalah Kenangan, Masa Sekarang Adalah Kenyataan,
Masa Yang Akan Datang Adalah Harapan

e Ukirlah Sejarahmu Dengan Tinta Emas

alam Mencari ILMU
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Persembahan
Tugas Akhir ini dipersembahkan untuk :
» Kedua orang tuaku yang selalu memberikan kasih sayang dan
pengorbanannya kepada ku, tanpa rasa pamrih dan lelah, serta memberi ku

motivasi dan dukungan dalam seti gkah ku untuk menuju kebaikan.

mengajarkan barnyak ilmu

sayang ga Tugas Akhir i

viii



Kata Pengantar
Puji syukur atas kehadirat Allah SWT, karena atas segala limpahan
rahmat — Nya, sehingga penyusun dapat menyelesaikan tugas akhir dengan judul
“Pembuatan iklan dengan konsep animasi 3D untuk Hotel Atalie” sebagai Media
Promosi. Begitu banyak pihak yang telah membantu dalam penyusunan tugas
akhir ini. Maka perkenankanlah penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta Bapak
Prof.Dr.M.Suyanto,MM.

2. Ketua Jurusan Manajemen Informatika Krisnawati, S.SI, MT

3. Bapak Tonny Hidayat,M. Kom,. Selaku Dosen Pembimbing yang
telah membimbing penyusun dalam mengerjakan Tugas Akhir.

4. Seluruh karyawan dan pemilik Hotel Atalie yang telah mengijinkan
penyusun untuk membuatkan iklan dan juga kerjasamanya selama
ini.

5. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah
membantu dalam proses penyusunan tugas akhir ini.

Dengan sepenuh hati tugas akhir ini dibuat, namun penyusun menyadari
bahwa dalam tugas akhir ini-masih banyak kekurangan. Untuk itu penyusun
mengharapkan berbagai kritik dan saran yang membangun agar laporan ini dapat

menjadi lebih baik.
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INTISARI

Perkembangan ilmu komputer dan teknologi sekarang ini merupakan salah
satu peradaban dan pemikiran manusia guna mencapai kehidupan yang sejahtera.
Maka sesuatu yang bernama teknologi muncul dan berkembang begitu cepat dari
pemikiran.

Teknologi yang semakin canggih dapat dirasakan langsung dampak
kegunaannya. Sebagaian besar kegiatan manusia di kendalikan oleh peran
teknologi. Dari hal yang paling sederhanadan ringan sampai yang hal yang sangat
kompleks dan serius yang semuanya tidak terlepas dari peran teknologi karena
pada era globalisasi yang sekarang ini. Informasi hanya sekedar sebagai
tambahan ilmu_melainkan menjadi hal yang sangat mutlak serta primer yang
selalu di butuhkan oleh semua manusia dalam masa meningkatkan kualitas hidup.
Karena -ilmu pengetahuan dan teknologi berkembang sangat pesat dan
menghasilkan inovasi-inovasi baru sering dengan perkembangan pola fikir
manusia yang senantiasa terus berubah kearah yang lebih baik.

Teknologi berkembang begitu pesat, bermunculan animasi yang dibuat
teknologi komputer. Animasi itu ada 2 jenisnya,yaitu 2 dimensi(2D) dan 3
dimensi (3D). Pada animasi 2D , figur animasi dibuat dan diedit di komputer
dengan menggunakan 2D bitmap graphics atau 2D vector graphics. Sedangkan
3D lebih kompleks lagi karena menambahkan berbagai efek di dalam seperti efek
pencahayaan, air dan api , dan sebagainya . Pembuatan animasi kartun ini jika
ditekuni akan menciptakan peluang-peluang kerja baru di Indonesia. Bedasarkan
alasan itulah penulis terdorong untuk membuat tugas akhir yang diberi judul
“Pembuatan Iklan Dengan Konsep Animasi 3D Untuk Hotel Atalie”.

Kata kunci : Multimedia,lklan,Animasi3D
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ABSTRAC

The development of computer science and technology today is one of
civilization and human thought in order to achieve a prosperous life. Then
something called emerging technologies and evolving so quickly from thoughts.
Increasingly sophisticated technology can directly impact perceived usefulness. In
most human activity controlled by the role of technology. From the most simple
and light to a very complex and serious of which are not separated from the role
of technology since the era of globalization today.

Additional information merely as a matter of science but that is absolute
and primary always needed by all humans in the future to improve the quality of
life. Because science and technology is growing very rapidly and generate new
innovations-with the development patterns often think the man who constantly
keeps changing towards the better.

Technology develops so rapidly, popping animation created computer
technology. Animation that there are 2 kinds, namely two-dimensional (2D) and
three dimensional (3D). In 2D animation, animated figures created and edited on
the computer using 2D bitmap graphics or 2D vector graphics. While 3D is more
complex because adding various effects like effects in lighting, water and fire, and
so on. Making animated cartoon if occupied would create new employment
opportunities in Indonesia. Based on this reason, the authors are encouraged to
make a final project entitled "Making Ads With 3D Animation Concept For Hotel
Atalie".

Keywords: Multimedia, Commercials, 3D Animation
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