BAB I

PENDAHULUAN

Animasi merupks esuinn dan kit animation, yang berasal dan

kats dasar ga anim kamus wnium - inggris-indonesia  berarti
yang dimaksud menghidupkan disini adalah

: : ingga terkesan
sidup. Sampui saat ini animasi cukup memiliki banyak arti fergantiing bagi setiap
g memandangnys, sehinggs pengertion segala Sesuati yang mempunyai
igan teknologi disast ini semakin berkembang schingga dapat
kartun animasi 2D (2 dimensi). Anim:
dengan film kartun, yang artinya film animasi yang lugu, Suat ini, perkembangan
industri film animasi sang ini dapat dilihat dari jumlah film

kartun animasi yang sering muncul di media televisi Seperti Looney Tunes,
Doraemon, One Piece, dan masih banyak yang lainnya yang mampu disejajarkan
film non-animasi. Ini membuktikan bashwa film animasi bukan hanya menjadi

konsumsi anak-anak saja. tetapi untuk semua kalangan bisa menikmatinya,



Dengan semakin berkembangnya software komputer pengolah 2D dan
animasi, membuat creator film semakin tertantang untuk membuat film animasi
yang unik dan indah yang bisa dinikmati oleh semua kalangan. Oleh karena itu,
disamping kreativitas dibutuhkan, penguasaan teknik pun juga menjadi satu hal

yang penting untuk mewujudkan itu. Culktnp banyak teknik penganimasian 2D

ulis mengambil judul dari skripsi ini adalah

“PEMBUATAN FILM KARTUN “AYO SELAMATKAN BUMI KITA™

DENGAN TEKNIK HYBRID ANIMATION =,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan sebelumnya. dapat
dirumuskan sustu masalah sebagai berikut : Bagaimana tshapan pembuatan film
animasi kartun 2D dengan teknik hyhrid ?

YOGYAKARTA.
2. Membuat film animasi 2D tentang Ayo Selamatkan Bumi Kita,

3. Dapat membuat film kartun animasi yang dapat dinikmati oleh semua
kalangan.



1.5 Manfaat penelitian

Adapun manfaat penelitian ini adalah :
I. Penulis dapat memperoleh data yang dapat digunakan sebagai langkah
awal dalam pembuatan film kartun animasi 2D
. Memberikan pengetahuan tent;

2D.



1.7 Sistematika Penullsan

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, penulis
menggunakan sistematika sebagai berikut :

BAB1 : Pendahuluan

pembuatan Film Kartun “Ayo Selamatkan Bumi Kita™.
BABV : Penutup

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari

pembahasan yang ada dalam pembuatan skripsi ini.



Daftar pustaka berisi bﬂhﬂgmnh&rAmhrm digunakan oleh

penyusun,
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