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MOTTO
Tiga hal yang menghantarkan kita untuk sukses, yaitu pertama, Niat yang kuat dan
baik, kedua,Usaha yang gigih, dan yang ketiga, Sabar yang tidak ada batasnya
(Bpk. K.H Muhammad Khatib Masyhudi, pimpinan PP. Fadlun Minalloh)

Ciri yang membedakan manusia dan hewan adalah ilmu. Manusia adalah manusia
mulia yang mana ia menjadi mulia karena ilmu, tanpa ilmu mustahil ada kekuatan (
Imam Al Ghazalli)

Jangan takut melangkah, tak pernah ragu untuk mencoba. Karena kegagalan sudah
seperti teman lama yang suatu saat akan membawa Kita pada sebuah keberhasilan
(Janker*Hudan*Antonius)

Hidup adalah belajar....

Belajar menjadi manusia yang baik terhadap ALLAH, Belajar menjadi manusia yang
patuh patuh terhadap guru, Belajar menjadi anak yang patuh terhadap orang tua,
Belajar menjadi manusia yang mau menghargai kekurangan orang lain
(Muh. Hudan Isnwan)

*HIDUP ADALAH FILM TERBAIK*

(Muh. Hudan Isnawan)
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Puji syukur saya ucapkan kehadirat Allah SWT dan Junjungan Nabi Agung
Muhammad SAW, Keluarga serta Sahabat-sahabatnya. Bapak Hanif Al Fatta,
M.Kom..selaku dosen pembimbing. Kedua orang tua, adik dan keluarga
besar.Keluarga besar S1-TI-F angkatan 2008. Anak — anak Patehan Moron yang gak
jelas, aneh, unik, ganteng dan berbahaya..huehue ( Candra, Janker, Topan, Mahesa,
Punkgeh, Chiko, ‘Anja, HELLFUN..(band punk rock terkenal dunia dan
akhiratt..yeachh), Antonius (manusia paling kurus sedunia) .

Spesial for Ndalem Bpk. K.H Muh. Khatib Masyhudi sekeluarga, Guz
Fais..my Inspiration..pondok tercinta Famin, Asatidz serta ALL Pengurus dan Santri
yang Sufi atau Mbelink..hueue, Cameranya Mz Yasin yang selalu update mengikuti
kegiatan pondok, Mz Kendar Cubby yang setia meliput kegiatan all santri yang
dibantu Mbak Zak - Zak yang sejuk dihati...hehe, Kg Iklil (Hidup galauu
kang..huehue, selaku teman, sahabat, saudara, bapak dan simbah kami..heuhe)Mz
Fathul Pria Romantis, Mz Milad Black Nice or BlackBoard...haha, Sang Arjuna Ust.
Yasin SA..yang setia uber — uber santri mbeling...hehe, Mz Wahyu Pria ldolaku,
Mb.Rohmah wanita ceria setiap saat.., Mz Afif..yang hobbi ibadah maen game
tembak — tembakkan..derr..jederr..heuheu, MC Koplax (Jakir, Anggit, Kodox), Pak
Lurah Shodiq yang gagah dan suka menggagahi..xixixi. Dan masih banyak lagi yang
tidak cukup dihitung dengan jari orang se-juta..huehue..Terima kasih, semoga
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INTISARI

Kemajuan ilmu teknologi yang berkembang saat ini sangatlah cepat, sehingga
dapat membuat masyarakat untuk memasuki diera teknologi baru. Untuk terciptanya
kemajuan suatu pendidikan bermanfaat dan untuk menunjang teknologi disebuah
pondok pesantren dilakukan suatu kebijakan dengan menggunakan metode — metode
yang memanfaatkan tekanologi, diantaranya dalam bidang Aplikasi Multimedia.

Aplikasi Multimedia saat ini semakin marak bersaing dan makin banyaknya
orang yang menggunakan aplikasi tersebut. Oleh sebab itu multimedia sangatlah
efektif dan mampu untuk menyampaikan sebuah informasi pondok pesantren kepada
masyarakat yang berupa Company Profile Pondok Pesantren.Company Profile
Pesantren bertujuan untuk menyampaikan informasi kepada masyarakat dengan
memperkenalkan Pondok Pesantren Fadlun Minalloh berbasis multimedia. Agar
mempermudah, memperjelas serta bisa menarik minat para calon santri baru untuk
masuk disekolah di Pondok Pesantren Fadlun Minalloh.

Dalam penulisan ilmiah ini akan dibahas semua yang menginformasikan
Pondok Pesantren Fadlun Minalloh, yang diantaranya adalah beranda, profil, galeri,
kurikulum, prestasi dan lokasi atau kontak pondok pesantren. Dan penulisan ilmiah
ini penulis menggunakan program aplikasi Adobe Flash CS3 yang sudah dikenal
sebagai program aplikasi pembuat animasi dan juga menggunakan software
pendukung lainnya seperti Adobe Photoshop CS3.

Kata Kunci : Pesantren, Multimedia Interaktif, Adobe Flash CS3.
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ABSTRACT

Advancement of technology developed at this time is very fast, so it can make
people to enter the new technology. For the creation of useful and educational
advancement of a technology to support the boarding school conducted a policy of
using the method —@a method that utilizes technology, including in the field of
Multimedia Applications.

Multimedia ‘applications today increasingly prevalent competitive and
increasing number of people using the applications. Therefore it is effective
multimedia and able to deliver the information to the public boarding school in the
form of Company Profile boarding school.Company Profile boarding school aims to
provide information to the public by introducing Boarding Fadlun Minalloh
multimedia based. In order to simplify, clarify and could attract in the interest of
prospective new students to enter school Fadlun Minalloh.

In scientific writing will be discussed all of which inform Fadlun Minalloh
Boarding Schools, which include a home page, profile, gallery, curriculum,
achievement and contact location or boarding school. And scientific writing, the
writer using Adobe Flash CS3, applications program that has been known as a maker
of application programs also use animation and other supporting software such as
Adobe Photoshop CS3.

Keywords : Boarding, Interactive Multimedia, Adobe Flash CS3.
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