BAB 1

PENDAHULUAN

gaman dan kemajuan dunia
enynjian  informasi
cura tepal. cepat.

merencanakan  dan
mbingkan  sistem informasi, maks periu  disdakan pengembangan
ibangan sstom informsi yang berbasis teknologi komputer

Sisten informasi berbasis komputer sudah menjadi bah
sistem pemerintahan, lembaga pendidikan ataupun instansi ainnys, Kemampuan
sistern inftmsi berbasis ko udah menjadi timtutan Setisp instunsi maupun
organisasi. Demikien juga dalm hal media penyamspaian informasi ataupun promosi

dic dlam suatu

vang berkaitan dengan -m--_-_ge--sz CAIDUES il imstan i fersebut,

Cara penyampamn informasi dapat menggunakan beberapa media perantam,
baik dalam penyampaian informasi menggunkan jasa periklanan, koran, surat kabar,
pamflet atau brosur , Bisa juga dalam bentuk elektromk atau digitsl misalanya
melalui radio, klan televisi atau yang lagi berkembang sckarang begitu pesat akhir -



akhir ini adalah media mternet. Kombinasi beberapa elemen seperti suara, gambar,
animasi, video, dan teks ataw biasn dischut dengan istilsh multimedin Multimedia
sangal berperan penting dalam prosess penyampainn informasi karena dengan

Oleh karena itu supaya Pondok Pesantren Fadlun Minalloh bisa dikenal oleh
masyarakal luss Provinsi Yogyakarta maka dibutubkan sistem informasi lembaga
pendidikan islam berbasis multimedia. Sistem mformasi ini didalamnya akan dapat



dilihat mulai dari profile, prestasy, fasilitas dan lain — lain yang berhubungan dengan
potensi — potensi vang ada didalam pondok pesantren Fadlun Minalloh.




1.3 Batasan Masalah
Dalam pembusion Media Interaktif Pondok Pesantren Fadlun Minalloh

I, Media Interaktif Pondok Pesantren Falllan Minalloh berisi informasi mengenai

pengenalan Pondio "'.=| .'.'“n:fil
4. Sosialisasi teknologi khususnya teknologi informasi berbasiskan multimedia
kepada Pondok Pesantren Fadlun Minalloh.



L5 Manfaat Penelitian
I. Manfaat Bagi Mahasiswa
a. Untuk mendapatkan pengalaman kerja

multimedis interaktif agar mampu menyajikan informasi yang akurat, penulis
menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu :
I. Metode Wawancara.



Yaitu metode pengumpulan data dengan mengajukan pertanyaan - pertanyaan
yang berhubungan dengan kegiatan penelitian. Metode ini digunakan untuk
melengkapi data dan informasi melalui tanya jawab.

Pada bab ini menjelaskan gambaran dari Skripsi yang akan dibuat
yang berisi Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan  Penelitian, Manfaat  Penelitian,  Metode



Pengumpulan Data, Sistematika Penufisan yang digunakan dan
jngﬂRmKegmm,
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