BABI
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi informasi ini terlihat semakin pesat pada
Fﬂgmgﬂn "'-' nel khususnvi, Bicarn

entung internel, pasti tidak lepas

akan dibual sebuah aplikasi e-commerce yaitu “Analisis dan Perancangm

Web E-Commerce Sebagai Sarana Media Promosi dan Penjualan di De
Purple House™. Melalui aplikasi e—commrce konsumen dapat lebih mudah
untuk mendapatkan informasi tentang profil perusahaan, lokasi perusahaan,
produk-produk yang ditawarkan oleh De Purple House. Melalui aplikasi o



commerce ini konsumen jugs dopat lebih mudah untuk memesan
produk tanpa harus datang langsung ke De Purple House, perusahaan juga
dapat memperluas daerah pemasaran tanpa harus mengeluarkan biaya lebih
mahal. Dengan demikian, aplikasi e-commerce dapat menjadi altemative
untuk memenangkan dunia persaingan dalam bisnis,

I. Sistem yang dibuat dapat memberikan informasi produk yang dijual di ™
De Purple House ™

2. Sistem yang dibuat dapat melayani konsumen baik yang sudah menjadi
member maupun yang belum menjadi member

3. Sistem yang dibuat digunakan oleh konsumen untuk melakukan

transaksi pembelian secara online



4. Software yang digunakan untuk membuat Sistem Informasi Penjualan
Online Berbasis Website di "De Purple House™ yaitu Adobe
Dreamweaver C53, XAMPP, Mozilla Firefox, Adobe Photoshop C83,
Adobe Flash CS3, Script PHP, C58, JavaScript, MySQL. dan script

1. Bagi Pimpinan De Purple House
4. Meningkatkan citra perusahaan dan meningkatkan profit perusshaan
karena dengan adanya system penjuslan secara online maka proses
petayanan terhadap pelanggan menjadi lebih cepat dan praktis.
2. Bagi Masyarakat



a. Memudahkan masyarakat atau pelanggan dalam ber transaksi
pembelian barang secara online tanpa harus datang langsung ke De
Purple House.

3. Bagi Penulis
4. Menambah ilmu  pengetahusn

b. Metode Wawancara
Yaitu metode pengumpulan data dengan mengadakan Tanya jawab secara
langsung terhadap pihak — pihak yang terkait di De Purple House untuk
mendapatkan informasi yang tepat dan akurat.



¢. Metode Kearsipan
Yaitu metode pengumpulan daty vang dilakukan menggunakan arsip vang
diperoleh penulis dari sekolah yang bersangkutan dalsm bentuk dokumen.

Metode Kepustakaar
Yaitu metode poa
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Bab I Pendahuluan

Bab pendahuluan materinya sebagian besar berupa latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penclitian, manfaat penclitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian.



Bab 11 Landasan Teorl

Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, menguraikan teori-teori
yang mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detail. Landasan teori
dapat berupa definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu

atau masalah yang diteliti. Pada bab ini‘juga dituliskan tentang rools/software

hasil solusinya, analisis kebutuhan. b

Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Bab ini merupakan paparan implementasi dan analisis hasil uji coba program.
Bab IV ini akan memaparkan hasil-hasil dari tshapan penelitian, dari tahap



analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan teoritik. baik secara kualitatif. kuantitatif. atau secara statistik. Selain
itu, sebaiknya hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian terdahulu
yang sejenis atau keadnan sebelumnya.




	SKRIPSI.  09.12.3651_022.pdf (p.1)
	SKRIPSI.  09.12.3651_023.pdf (p.2)
	SKRIPSI.  09.12.3651_024.pdf (p.3)
	SKRIPSI.  09.12.3651_025.pdf (p.4)
	SKRIPSI.  09.12.3651_026.pdf (p.5)
	SKRIPSI.  09.12.3651_027.pdf (p.6)
	SKRIPSI.  09.12.3651_028.pdf (p.7)

