BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Fra digital telah mengubah cara padang banyak orang terhadap sebuah

pemilkiran setiap individu untuk mengganti sistem

ssaniren, masih banyak ditemul menggunakan sist
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‘Sistem pendataan dan pengolshan nilai mata pelajaran kepondokan yang
| antara laim, banyak nya
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media yang digunakan untuk menyimpan dafa juga memerlukan ruangan khusus
dan proses pencarian data pun menjadi memakan waktu lama,

Kesulitan lain yang didapatkan adalah keamanan data, fakior ini menjadi
sangat penting ketika ada beberapa data yang hanya boleh diketahui oleh kepala
sekolah atau karyawan bagian khusus bisa diakses atau dilihat oleh karyawan lain
yang tidak mempunyai wewenang di dalam nya.
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1.2 Rumusan Masalah

permasalahan adalah bagaimana merancang sebuah sistem pengolahan nilai yang
dapat memudahkan pengguna dalsm menyimpan, mengolah datn nilai yang

database, permghthmakpmdukmgymgdlglmkmmma]m IDE
Netbeans, CorelDRAW, XAMPP,



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1) Sebagai salah satu syarat wajib untuk menyelessikan pendidikan Diploma
3 ]Ilda program l'l].l.ﬂ]r. '-H_.'-.ll ]n.l"um:‘l:ih STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
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51 Manfaat Bagl Penulis :

dyd (A.Md.)

pat menambah pengetahuan dan wawasan

pondok pesmirer RS IGY : galaman meneliti sebuah

sistern kerjo dan spa saja vang dibutuhkan dalam membangun sebuzh
sistem pada sebuah instansi.



3) Penulis mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang didapat
selama masuk kedalam perguruan tinggi dalam sebuah bentuk nyata
berupa perangkat lunak yang ditujukan untuk sebush instansi secam

yang dibutukan oleh sistem vang akan dibuat.

2) Metode Studi Pustaka
Didalam metode ini informasi yang digunakan adalah menggunakan
berbagai macam ringkasan dalam buku koleksi pribadi maupun koleksi
dari berbagai sumber seperti perpustakaan Dan lain lain.



3) Referensi Internet
kata kunci ini digunakan penulis untuk referensi dalam penulisan dan

Dasar Teori menjel

BABIT TINJAUAN UMUM

Menjelaskan tentang gambaran umum objek penelitian, analisis, rancangan
implementasi. dan proses pembuatan sistem.



BABIV PEMBAHASAN

Menjelnskan tentang perancangan sistem dan implementasi. Perancangan
sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language). Implementasi
]mwm MvS0 sebagal : -Iya dan Tava Sebagai  bahasa
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