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MOTTO 

 

o Setiap pohon besar selalu mempunyai akar yang kuat dibawahnya, kesuksesan 

akan kita raih dengan pondasi keyakinan akan kebershasilan yang kuat. 

o Tuhan bersama orang-orang yang berani. 

o No One Can Outrun Their Destiny. 

o Menghargai sebuah proses keberhasilan akan lebih penting dibandingkan 

menghargai hasil instan. 
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INTISARI 

 

Semakin berkembangnya kegiatan ekonomi pada saat ini memicu kegiatan 

ekonomi di semua bidang. Salah satu diantara kegiatan ekonomi tersebut adalah 

kegiatan di bidang persewaan lapangan futsal. 

Merancang dan membuat system penyewaan lapangan “DMT 

Futsal”Yogyakarta adalah bertujuan untuk meningkatkan kelancaran dan kemudahan 

dalam melakukan proses pengolahan data, khususnya penyewaan lapangan, data 

transaksi, dan data pembuatan laporan. Selain itu juga berperan penting dalam 

meminimalisir kesalahan-kesalahan yang sering dilakukan oleh manusia. Sehingga 

lebih efektif dan efisien dalam penanganan terhadap data yang ada. 

Permasalahan yang mungkin timbul selama proses pembuatan system 

informasi ini adalah karena system transaksi yang digunakan sebelumnya oleh rental 

tersebut masih dilakukan secara manual, sehingga perlu diadakan analisis langsung 

untuk mengetahui kesulitan–kesulitan yang dihadapi perusahaan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Lapangan, DMT Futsal 
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ABSTRACT 

 

 

The continued development of economic activities in the current trigger 

economic activity in all areas. One among these is the economic activity in the rental 

activity futsal. 

 

Designing and making the ground lease system "DMT Futsal" Yogyakarta is 

aiming to improve the smoothness and ease of processing data, especially field rental, 

transaction data, and data reporting. It also plays an important role in minimizing 

the mistakes often made by humans. Making it more effective and efficient in handling 

the data. 

 

Problems that may arise during the process of creation of information systems 

is due to transaction system used previously by the rental is still done manually, so 

there should be direct analysis to determine the difficulties faced by the company. 

 

Keywords: Information Systems, Field Rental, DMT Futsal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	Halaman Persembahan
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

