BAB I
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi sangat di perlukan dalam pemgembangan ilmu
pengetahuan serta pembangunan di segalaybidang usahaMaka hal yang perlu
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dimiliki komputer dalam proses p

pemesanan lapangan futsal, ini merupakan penyebab mengapa komputer dijadikan
sebagai alat pengolah data. Suatu sistem yang telah terkomputerisasi akan lebih baik
dalam menghasilkan lsporan yang dibutuhkan, karena sistem komputerisasi bertujuan

untuk  mpercepat  proses  yng  terjadi  laporan  yang  dibutuhkan
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karena sistem komputerisasi bertujuan untuk mempermudah proses pengolahan data
yang terjadi dalam suatu sistem khususnya dalam pemesanan lapangan futsal. Proses
kerja dalam penyusunan tugas akhir yang berkaitan dalam proses pengolahan data
pemesanan lapangan futsal, penulis ingin mengemukakan permasalahan pengolabhan
data secara komputerisasi dengan judul - “Péituncangan Sistem Aplikasi Pemesanan

1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan tugas akhir ini, penulis memberikan batasan vang jelas agar
ruang lingkup yang dibahas lebih terarsh pada judul penulisan yaitu hanya pada
perancangan sistem pemesanan lapangan futsal pada DMT Futsal Yogyakarta. Sistem



yang akan dibangun hanya pada sistem pengolahan data pemesanan lapangan.
Dimaksudkan agar tidak terjadi penyimpangan dani pokok permasalahan vang diteliti.
Antara lain:

I. Sistem yang akan di bangun hanya pada sistem pengolahan data dimana
masalah yang akan ditulis antara Ininameliputi data karyawan, datn pemesanan
lapangan, data pefanggan. daid keu gan, data fmansaksi
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sh mengpekan program NETHE 2 XAMPP 1413,
apakan program aplikasi database B
JEANS 7.01 dan XAMF harapkar
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5. Obyek penelitian adalah pada DMT Fut

sehingga

wan DMT

1.4 Maksud dan Tujoan Penelitian
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Menerapkan ilmu dan teori selama mengikuti pendidikan ke dalam
aplikasi nyata secars praktek untuk mendukung kemampuan beraktualisasi
dalam penerapan ilmu di masyarakat. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi
jenjang Stara | Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM" Yogyakarta Skripsi iniiemberikan banyak manfaat baik dalam

1.5  Metode Penelltian

Untuk mendapatkan data vang akurat dalam penyusunan skrpsi ini penulis
mengadakan penelitian langsung untuk memperoleh data dan informsi pada DMT
Futsal Yogyakarta, karena tanpa kelengkapan data dilapangan, penulisan skripsi akan
mengalami hambatan.



Metode pengumpulan data sebagai berikut :
1. Metode Pengamatan (Observation)
Metode pengumpulan data dengan cara mengadakan pengamatan secara
langsung terhadap obyek yang diteliti untuk memperoleh informasi sebagai

sebagai berikut:

BAB1 : PENDAHULUAN
Pada bab ini memaparkan tentang latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, moksed dan twjuan, metode penulisan dan
sistematiln penulisan.



BAB II: LANDASAN TEORI
Pada bab ini memaparkan tentang pengenalan sistem (sesuai judul) dan
sistem perangkal lunak yang digunakan,

BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCA?
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