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INTISARI 

 

          Minimarket indojaya merupakan salah satu pasar mini yang hanya memiliki 

banyak pelanggan yang berlokasi di girimarto wonogiri. Layanan yang disediakan 

adalah menjual berbagai makanan ringan, dan bahan-bahan makanan pokok.  

Kelemahan dari sistem saat ini lambat dalam melakukan transaksi pembayaran, 

karena semuanya dilakukan secara manual. Jadi sering kali ada kesalahan dalam 

pembuatan laporan.  

         Dari permasalahan yang dihadapi minimarket indojaya girimarto dapat 

disimpulkan bahwa Komputer merupakan sarana untuk menyelesaikan pekerjaan 

dengan cepat dan efisien. Salah satunya adalah  aplikasi komputer di bidang  

pembelian dan  penjualan barang. Inventori barang setiap bulannya mengalami 

perubahan seiring dengan jumlah masuk dan keluarnya barang. Oleh karena itu, 

diperlukan suatu pengorganisasian yang lebih baik  dalam suatu Instansi, salah 

satunya adalah Aplikasi Mini Market.         

    Dalam penulisan sikribsi ini, penulis mencoba merancang sebuah program 

aplikasi Pembelian dan Penjualan yang akan diterapkan pada Mini market 

Indojaya. Dalam perancangan Aplikasi ini, penulis menggunakan aplikasi 

Neetbeans Dengan mempelajari dan memahami fungsi-fungsi dari Component 

yang ada pada neetbeansserta perancangan database menggunakan XAMPP, 

akhirnya perancangan aplikasi ini dapat dilakukan. 

 

Kata kunci :Penjualan Aplication, Sistem Penjualan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

    Indojaya minimarket mini market is one that just has a lot of customers 

located in girimarto. Services provided is selling a variety of snacks and basic 

food ingredients. The weakness of the current system is slow in making payment 

transactions, because everything is done manually. So often there is an error in 

the preparation of reports. 

 The problems faced indojaya girimarto minimarket can be concluded that 

the computer is a tool to get the job done quickly and efficiently. One is the 

application of computers in the field of buying and selling goods. Inventories of 

goods each month to change as the number of entry and exit of goods. Therefore, 

we need a better organization within an institution, one of which is Applications 

Mini Market. 

 Sikripsi In writing this, the authors try to design an application program 

Purchase and Sale that will be applied to the mini market Indojaya. In designing 

this Applications, the authors use an application Neetbeans By studying and 

understanding the functions of the existing Component in neetbeansserta database 

design using XAMPP, eventually designing this application to do. 
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