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INTISARI 

Pada skripsi ini membahas pembuatan pada band Wicked Suffer. Penulis 

membangun website ini setelah melakukan penelitian dan di simpulkan bahwa 

banyak pendengar dan pencinta band Wicked Suffer kesulitan untuk mengakses 

dan mendapatkan informasi band ini. 

Dalam analisis sistem penulis melakukan Analisis PIECES, Analisis 

Kelayakan dan Analisis Kebutuhan Sistem. Dalam Perancangan Sistem peneliti 

membuat Flowchart Sistem, DFD, Perancangan Tabel dan Perancangan Interface. 

Sedangkan dalam pembuatan websitenya peneliti menggunakan database MySQL, 

bahasa pemrograman yang akan digunakan adalah PHP sebagai Server Side, 

HTML, CSS, dan Java Script.  

Setelah proses analisis dan perancangan penulis akan menggunakan 

hasilnya untuk membangun website yang bisa memenuhi informasi sekaligus 

mempromosikan band di kalangan pecinta music dan produser musik. Hasil 

pembuatan website band Wicked Suffer akan diupload di internet sehingga dapat 

di akses secara luas. 

Kata Kunci: Website, Band, Informasi 
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ABSTRACT 

In this thesis discusses the making of the band Wicked Suffer. The authors 

build this website after doing research and concluded that many listeners and 

lovers of the band Wicked Suffer difficult to access and obtain information band. 

In systems analysis the authors performed PIECES Analysis, Feasibility 

Analysis and Requirements Analysis System. In System Design System researchers 

create Flowchart, DFD, Designing Tables and Interface Design. Meanwhile, 

researchers in making website using MySQL database, programming languages 

are used as a Server Side PHP, HTML, CSS, and Java Script. 

After the analysis and design of the author will use the results to build a 

website that can meet the information while promoting the band among music 

lovers and music producer. The results of the band Wicked Suffer website creation 

will be uploaded on the Internet so it can be widely accessed. 

Keywords:Website, Band, Information 
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