BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kurangnya media promosi pada band Wicked Suffer ini menjadi kendala
dalam usaha mengenalksn band ini kepads masvarakat luas. Sulitnya

mendapatkan informasi band Wicked Suffer ini yang melatar-belakangi
pembuatan website ini. Maka dengan adanva website ini diharapkan dapat



memberikan berbagai macam informasi mengenai band Wicked Suffer ini secara
lebih luas kepada masyarakat. Sehingga masyarakat dapat mengetahui lebih jauh
tentang band ini seperti sejarah terbentuknya band. personel, jenis musik yang
dibawakan, dan lain-lain,

2) Website yang

terpisah dengan halaman pengunjung
3} Untuk pembuatan website band Wicked Suffer ini digunakan
beberapa perangkat lunak seperti :
a. Adobe photoshop CS 3 sebagai image editing,



b. Macromedia Dreamweaver 8 sebagai web editor
o. MySQL sebagai database server

d. APACHE sebagai webserver

e. Mozilla firefox sebagai web browser

f. Microsoft Windows XP Profesional sebagai sistem informasi

1.4 Tujuan Penelll

Membuat aplikasi web untuk band Wicked Suffes

telah didapatkan sehingga mampu mengaplikasikan ilmu tersebut,
2) Bagi Band

Sebagai sarana untuk lebih meningkatkan jumlah pendengar musik.
3} Bagi Lembaga Amikom
Sebagai tambahan informasi tentang band Wicked Suffer




1.0 Metode Penelitian
Ada heberapa metode yang digunakan dalam penelitian ini. vaitu :
1. Metode Pengumpulan Data, yang meliputi :
1} Metode Interview

mendefinisikan opa yang nanti akan dilakukan oleh program dan
bagaimana keluaran dan program yang kita harapkan nantinya. Pada tahap
ini juga dikenal requirement analisis atau analisa kebutuhan.



3. Perencanaan/Planning/Desain Sistem
Pada tahap ini adalah medefinisikan langkah-langksh apa saja yang
dilakukan oleh program dalam menyelesaikan permasalahan yang ada.
Bentuk dari perencanaan itu hisa berupa flowchart ataupun algoritma dari

program, sehingga kita akan tahupfoses apa saja yang ada dalam program

5. Testing
I} Unit Testing

Menguji setiap unit dan modul yang terdapat dalam program tersebut



2} Integration Testing
Menguji integrasi yang dilakukan kepada program seperti halnya
ketika program tersebut sudah dijalankan di client kita yang
membutubikan integrasi dengan sistem vang lain seperti halnya

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, sistematika
penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang teori penunjang yang mendasari pembahasan
i websile,
konsep dasar pembuatan website, pemeliharzan website, teori basis data, teori
" i
permodelan sistem, software-software vangdigunakan dalam pembuatan webs
dan sekilas gambarg um tentan
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