BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dengan perkembangan sains dan teknologi, membuat (hampir) semua
z ah. Dengan teknologi. kita bisa

tugas dan aktivitss manusio semakii
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‘ersebut bisa segera diaplikasikan.

hasis dats. Dengan dikemb sistem basis data, perngolahan data
menjadi lebih efektif dan efisien. Pengolahan tersebut meliputi penyimpanan
(Staring), penempatan (placing),penghapusan dan pembaharuan data serta
pencarian data (searching). Melihat kenyataan ini maka penulis mencoba
untuk memberikan solusi yang tepat untuk kelancaran keadministrasian
sekolah secara optimal, dengan mengembangkan sistem informasi yang



telah ada dengan bahasa pemrograman visual basic 6.0 dan Microsoft

Agcass.

Penulis akan mengambil permasalahan, bagaimana meningkatkan
kinerja sistem pengolshan data skademik dan memaksimalkan potensi
peralatan yang sudsh dimiliki dengan carn membangun sebuah sistem
informasi akade erintigrasy dalim sebush sistem yang otomatis,

terkomputerisasi dan mendukung penyampaian informasi yang akurat relevan dan
tepat wakiu,



1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan laporan ini. penulis membatasi masalah yaitu pada
pengolahan data siswa di SMUN 2 Bau-Baudan pembuatan laporan-laporan
yang dibutuhkan khususnya dsta vang berhubungan dengan siswa secam
komputerisasi dengan program aplikasi Visual Basic 6.0.

Sehubungaa deogn bl bapkoys masilah yang ada pad

1.4 Maksud dan Tujuan

Selain untuk menyelesaikan Program Strata 1 STMIK AMIKOM
Yogyakarta, padn jurusan Teknik Informatika penelitian ini juga memiliki
maksud dan tujuan lain, yaitu:



Bagl Penulls
l. Sarama untuk mengimplementasikan secara langsung ilmu
pendidikan vang telah didapat dari bangku kuliah khususnya
dalam bidang pemrograman berbasis database

2. Menambah wawasan dalam berfikir dan pengalaman dalam

bab, yaitu:

Bab1 :Pendahuluan
Dalam bab ini akon diuraikan dan dijelaskan mengenai latar
belakang masalah. rumusan maselah, batasan moesalah. tujuan
penelitian, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.



Bab 11 : Landasan Teori
Dalam bab ini akan dijelaskan dan divraikan tentang pengenalan
sistem secara umum dan perangkat lunak yang akan digunakan
oleh penulis dalam menyusun sistem yang baru.
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