BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Mebhile Technofogy sebagai sebuah produk vang paling mutakhir dari
perkembangan  feknologl  informasi dewasz imi telah banyak memberikan
kemudahan terutama dalam hal ﬂekﬁﬁiﬁm_pfnggunann. Dengan pemenfaatan
Mobile Technology kitn hdﬂkhﬁ.m :lu.lm'nfimgpg_gumkan dan mengakses
informasi vang kits butuhkan bahkan sangat bergina bagi sebagian besar
masyarakat tenfunya vang memiliki aktifitas yang padat.

Mobile rechnolagy tentunya hal pertama yang menggsmbarkannys adalah
perangkat selular atau vang lebih kita kenal dengmiifmmf. Kemajuan mobile
technology mmm]g tidak bisa dilepaskan dengan pemnan fandphone dan
penggunanya vang semakin hari semakin bertambah. Apabila beberapa wakiu
vang lalu handphone dengan Kemampusn yang dimilikinya seperti berkinm
pesan, berkirim gambar, awdie plaver dan transfer file merupakan komoditas

utama untuk perangkat lelekomunikasi, namun tidak denpgan sekarang,

Kemajuan mobife technology telah banyak menciptakan inovasi dalam hal
telekomunikasi, baik secarm metode telekomunikasi terlebih lagi dalam
kemampuan perangkatnya. Kemajuan mebife technology dewasa i dibuktikan
dengan munculnya Smartphone. sebuah perangkat telekomunikasi yang memiliki

kemampuan computing dan multimedia vang lebih tinggi dibending generasi



sebelumnya, yakni handphone, Smartphone merupakan perangkat telekomunikasi
vang telah dilengkapi denpan hardvwere yang mumpuni serta adanya sistem

operasi yang menjadikan smartphone memiliki kemampuan yang lebih lengkap.

Kemampuan smariphone. yang lengkap ini banyak mempengaruhi
perusihan-perusahan besar yang bergerak dibidang telekomunikasi berlomba-
lomba untuk membuat sebuah smaripfhone yang memiliki kemampuan lengkap
untuk memberikan pelayanan yang s-empm'nlbag:u penggunanya. Hal i bisa kita
lihat dengan ha.u.ynl-;u_g_t"-m}qw:ﬁ'ﬁmm?ﬁ-wmmrg system yang muncul
seperti, Windows Mabile, iPhone OS, Symbian, Blackberry RIM OS dan
Android, Tentunya dari semua sistem operasi yang ada memiliki kelebihan dan
kekurangan masing-masing. nomun sda beherapa hal vang menarik untuk sistem

operasi Androad.

Android merupakan sistem operasi }'angﬂﬁﬂhl:ﬁlﬁgkm oleh perusahaan
sistem  pencart terbesar yaitu. Google Inc. Android yang berbasis Linux
merupakan hal terpenting dlhmpﬂyﬁamﬁﬁw sistem operasi ini, dengan
menggunakan basis yang bersifat Open Sowrce, Android menjadi sebuah pilihan
utnma developer untuk mengembangkan lebih lanjul sistem operasi ini karena
Android dopat dipunakan oleh siapa saja secars bebas. Hal iniloh yang
menjadikan Android menarik bagi para developer karena dengan berbasis open
source memungkinkan mereka untuk bereksplorasi untuk mengembangkan ide-

ide dan menciptakan sebuah sistem operasi vang canggih.



Kemajuan mahile techmofogy tentunya sangal bermanfaat bagi kegiatan
sehari-han kita dan tak jaranp ada veng melihat potensi ke bidang bisnis.
Penggunaan teknologi dalam bisnis adalah salah satw alternatif para perusahaan
untuk meningkatkan kemampuan bersamng, baik meningkatkan lavanan juga
memperkuat produk mereka. Terutoma potensi yang dimiliki mobile iechrology,
semakin mengefisienkan dan mengefektifkan proses yang selema ini dilakukan

secara manual oleh karyawan,

Selain itu ]ugamukm serkembangny jejaring sosial media yang begitu
pesat juga memiliki peranan penting dalam fial bisnis, Jejaring sosial media
memberikan"% yang sangat dekat dan nm]m&gmnnya berinteraksi
serta mendapatkan informasi yang berguna. Sebut suja, Facebook dan Twitter
yang merupakan jejaring sosial media paling tren saat ini, untuk pengguna aktif di
indomnesia surhfl mencapai angka 42 juta pengguna untukh:ebml:' dan 19.5 juta
pengguna untuk twitter'. Banyaknys pengguna dan layanan-layanan yang tepat
guna inilah menjadikan sebuah jejaring sosial media menjadi sasaran para
pebisnis uniuk melakukan penawaran ataw promosi bisnis mereka,

Dun hal diatas. ynkni bisnis dan jejaring sosial media merupakan adalah
komponen utama yang menjadikan penulis mencoba membuat sebuah aplikasi
yang memanfaatkan hal-hal distas menjadi sebuah layanan vang bermanfoat dan

tentu saja bernilai secara bisnis, lebih spesifiknya bisnis kuliner atau makanan,
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Atas dasar ini penulis berinisiatif uniuk membual sebuah Aplikasi Katalog
Warung dan Laysnan Pesan Antar dengan Memanfaatkan Fitur LBS pada
Android. Aplikasi ini mencoba memberikan layanan yang cepat dan mudah untuk
melakukon pemesanan menu makanan dun memberikan estimasi waktu sampai
pesznan yang telah di pesan kepada pengmma, selain itu jugs pengguna juga
diberikan pilihan untuk berbagi informasi di jejanng sosial media:

1.2. Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang di ates, maka dupat dirnmuskan permasalahan
vang akan menjadi tujuan penvusunan skripsi ini: Bagaimana membangun sebuah
Aplikasi Katslog Warung dan Layanan Pesan Antar dengan Memanfaatkan Fitur
LBS pada Android.

1.3. Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah pada penyusunan skn'-pﬁ ini adalah sebagai

bertkut:

I. Aplikasi ini dirancang khusus untuk pengguna dan warung yang berada di
wilayah kota Jogjakarta dan sekitarnva.

2. Aplikasi im memperbolebkan pengguna melakukan pemesanan hanya pada
I {satu} warung untuk sekali pesanan.

3. Aplikasi ini difokeskan pada layvansn untuk antarmuka (imterface) di
pengguna (user).

4. Aplikasi ini dirancang dengan antarmuka yang stylish dan mudsh untuk



dioperasikan.
5. Berikut soffware vang digunakan dalam perancangan aplikasi:
a. Program Editor : Eclipse

b. Datobase : MySOL
1.4, Tujuan dan Manfaat Penilitian

Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tujuan dan manfaat yaitu:

|. Sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sagana Komputer (S.Kom) pada
Jurusan Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer "AMIKOM” Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu dan teori-teori yang didapat di perkuliahan dalam
aplikssi nyata secara efektif dan interaktf gusa mendukung dan
mengaktualisasikan ilmu pengetahuan dalam kehidopan sehan-hari,

3. Memberikan uplikasi dan layanan yang mampu memberikan alternatif
sekaligus terobosan dalam meningkatkan kemampuan layanan pesan antar
dan penjualan.

1.5 Metode Penelltian

Metode penilitan  dalam merancang aplikasi ini adalah  dengan
menggunakan metode System Development Life Cycle vang meliputi tahapan

sebagai berikut:

1. ldentifikasi dan seleksi provek

2. Perencanaan provek



ndalah;

Analisis
Desain Provek {Logikal dan Fisikal)
Implementasi

Pemeliharaan (mainierance )

Sedangkan metode yang diterapkan dalam pengumpulan data penelitian

Observasi

Metode ini meripakan sustu cara pengumpulan data dengan melakukan
pengamatan secara langsung maupun tidak langsung terhadap obyek yang
diteliti

Tinjauan Pustaka

Untuk mendukung pengembangan splikasi inl. penyusun menggunakan
metode ini yang diterapkan dengan membaca dan memahami literatur-
literatur yang berhubungan dengan objek penelitian.

1.6, Sistematika Penulisan

Sistematikn  penulisan vang digunnkan dalam  penyusunan  laporan

penelition ini adalah:

BAB 1

FPENDAHULUAN
Berisi tentang latar belakang masalah yang terjadi. rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.



BAE 11

BAB I1T

BAB IV

BAB Y

LANDASAN TEORI

Dialam bab ini menguraikan teori-leori vang mendasar pembahasan
secara detail. berupa definisi-definisi dan model matematis yang
berkaitan langsung dengan ilmu dan masalah yang diteliti.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan analisis masalah, perancangan sistem secara
umum dun perancangan lampilan secara rinci,

IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini skan dijelaskan lebih |anjut mengenai implementasi
progeam. uji coba. dan perrm hosil pengujion program
dengan hasil keluaran.

PENUTUP

Bab penutup ini merupakan bab temkhir dari sistematika penulisan
skripsi yang di dalamnya memuat kesimputlan penelitian dan saran,

Daftar Pustaka

Berisi tentang referensi-referensi yang lelah digunakan sebagni

landasan selama pembustan Proyek Akhir,
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