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INTISARI 

Pada era tekhnologi, keakuratan informasi sangatlah dibutuhkan, terutama 
informasi mengenai pendataan karena keakuratan informasi-informasi tersebut 
mempengaruhi hubungan kantor terhadap masyarakat serta sistem pendataan pada 
kantor itu sendiri. Keakuratan informasi bagi masyarakat bertujuan untuk 
memenuhi kebutuhan masyarakat akan informasi tertentu misalnya, surat nikah 
sedangkan untuk kantor sendiri bertujuan mengetahui apakah sistem pendataan 
pernikahan berjalan dengan baik. 

 Ketidak akuratan informasi yang dihasilkan dari sistem pendataan 
pernikahan dapat menimbulkan masyarakat kecewa serta menyebabkan kantor 
tidak dapat mengambil suatu keputusan dengan tepat dan cepat misalnya 
keputusan menerima pendaftaran masyarakat yang akan menikah. Dalam era 
globalisasi dan teknologi saat ini, penggunaan komputer merupakan sebagai salah 
satu alat teknologi informasi yang sangat dibutuhkan keberadaannya dan hampir 
disetiap aspek kehidupan. 

Karang taruna bhaktiloka  ini membutuhkan sebuah sistem aplikasi, guna 
melakukan promosi kerajinan wayang mika. Dimana sering terjadi penjualan 
hanya melalui pameran dan kunjungan dari propinsi lain, Berdasarkan dari data-
data yang akan di proses menjadi suatu sistem informasi yang dapat menunjang 
kelancaran pengolahan data penjualan. Software ini dibuat menggunakan 
Macromedia Dreamweaver MX2004Microsoft XAMPP untuk database dan 
Adobe Photoshop CS2 sebagai tool-nya. 
 
Kata-kunci: WEB,WAYANG MIKA. 
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ABSTRACT 

In the era of technology, the accuracy of the information is needed, 
especially information about the data collection for the accuracy of such 
information affecting the office of public relations and data collection system on 
the office itself. The accuracy of the information for the community aims to meet 
the needs of the community will be given information, for example, marriage 
licenses while for the office itself aims to know whether the data collection system 
runs fine marriage. 

 
                Inaccuracies of information generated from the data collection system 
can lead to marriage and disappointed people caused the office can not take a 
decision with such precise and quick decisions that society will accept the 
registration of marriage. In this era of globalization and technology today, 
computer use is as an information technology tool that is needed existence and 
almost every aspect of life. 

 
KARANG TARUNA BHAKTILOKA requires an application system, in 

order to promotion the craft of a puppet show mica,where often reported the 
selling only trough exhibitions and visits from other provinces. Based on the data 
to be processed into an information system that can support the smooth 
processing of sales data. This software is created using Macromedia 
Dreamweaver MX2004Microsoft XAMPP for databases and Adobe Photoshop 
CS2 as his tool. 
  
Keywords: WEB,WAYANG MIKA 
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