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INTISARI

SKETZ Docu-Resto adalah perusahaan yang bergerak dibidang
Advertising, Alat tulis kantor, Fotocopy dan Dealer voucer Pulsa.Untuk
mendapatkan banyak konsumen perusahaan tersebut membutuhkan media
informasi yang bisa menyampaikan promosi kepada masyarakat umum baik di
dalam kota maupun luar kota.

Berdasarkan pada uraian diatas pemanfaatan teknologi informasi dalam
suatu aktivitas bisnis merupakan hal yang cukup penting. Begitu pentingnya
hampir setiap perusahaan yang serupa menggunakan sistem pelayanan bisinis
secara online yaitu dengan menggunakan website ataupun perangkat online
lainnya.

Subjek-subjek permasalahan yang terjadi di SKETZ Docu-Resto
Yogyakarta adalah keterbatasan penyampaian informasi dan promosi mengenai
SKETZ Docu-Resto Yogyakarta yang selama ini hanya melalui media informasi
dari mulut ke mulut atau lewat koneksi langsung dengan para buyer.

Kata Kunci: media informasi, teknologi informasi, online
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ABSTRACT

SKETZ Docu-Resto is a company engaged in Advertising, Stationery,
Copies and vouchers Pulsa.Untuk Dealers get more customers requires media
companies that can deliver promotional information to the general public both
within the city and outside the city.

Based on the above description of the use of information technology
within a business activity is quite important. Once the importance of almost every
company that uses a similar online service system flying businesses is by using a
website or other online devices.

Subjects issues raised in SKETZ Docu-Resto Yogyakarta is the limited
delivery of information and promotion of SKETZ Docu-Resto Yogyakarta had
only through the medium of information by word of mouth or via a direct
connection with the buyer.

Keywords: information media, information technology, online
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