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INTISARI

Bisnis Rumah makan sekarang semakin menjamur di berbagai
daerah,baik itu rumah yang menyediakan menu-menu masakan lokal
maupun masakan mancanegara.dan salah satunya adalah Rumah makan
pondok sate lesehan. Rumah makan pun identik dengan kegiatan makan
dan minum,dan yang paling awal adalah kegiatan pemesanan dan
pebayaran, pada tahap ini lah sering terjadi banyak kesalahan dan
kecurangan,yang dilakukan oleh pelayan rumah makan ataupun
pembeli.karena _masih banyak juga  rumah makan yang masih
menggunakan cara manual dalam melakukan proses pemesanan dan
pembayaran. Salah satu contoh adalah kesalahan penghitungan jumlah
harga yang harus di bayar dan jumlah uang yang harus di kembalikan.

Seiring perkembangan zaman,sekarang transaksi keuangan bergerak
kearah yang lebih efektif dan efisien. Yaitu melalui teknologi informatika
dengan menggunakan media computer,pemilik rumah makan dapat
menggunakan aplikasi keuangan berbasis Java dangan. menggunakan
visual basic 6.

Dimana nantinya juga bermanfaat untuk kemajuan teknologi pada
rumah makan tersebut dan diharapkan kesalahan dan kecurangan yang
dapat merugikan pemilik rumah makan tidak terjadi lagi,selain itu
pelanggan juga tidak perlu menunggu terlalu lama saat memesan dan
menbayar. Karena semua peroses keuangan sudah dilakukan secara
komputerisasi. Dan karyawan pada bagian kasir pun juga tida perlu
menghitung sendiri jumlah harga yang harus di bayar kan ,karena proses
telah di jalankan oleh computer.

Kata kunci : program kasir,system kasir,rumah makan
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ABSTRACT

The restaurant business is now increasingly mushrooming in different areas,
whether it's home that provides menu of local cuisine as well as dishes
mancanegara. and one was home Pondok Sate Lesehan cottage. The diner was
identical to the activities of eating and.drinking, and the earliest is an activity
book and payment, at this stage is.often a lot of errors and fraud, by the waiter of
the restaurant or purchaser. because still many restaurants are still using manual
in the process of ordering and payment. One example is the fault counting the
number of prices to be paid and the amount of money that should be returned.

Along with the times, now the financial transactions to move towards more
effective and efficient. That is through information technology using computer
media, restaurant owner can use Java-based financial application view using
visual basic 6.

Where the latter is also beneficial to the advancement of technology in the
restaurant and are expected to errors and fraud that can harm the restaurant
owner does not happen anymore, other than that the customer did not have to
wait too long when you book and purchase. Since all financial peroses already
done computerization. And the employees at the counter was also necessary to
calculate its own walkin total price to be paid it, because the process has been run
by a computer.

Key words: the program counter, cashier systems, eating house

XVii



	Cover
	Judul
	Persetujuan
	Pengesahan
	Peryataan
	HALAMAN MOTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	INTISARI
	ABSTRACT

