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INTISARI

Pembuatan film ini dilatar belakangi oleh perkembangan teknologi yang
semakin pesat. Film ini menceritakan tentang kerjasama beberapa orang sahabat
yang merencanakan sebuah projek, mereka menciptakan sebuah alat teleport atau
alat transportasi- super cepat dan bisa memindahkan suatu benda dalam waktu
sekgjap mata. Namun, ketika projek mereka telah selesai dikerjakan, mulai
munculah konflik dimana mereka saling berebut kepemilikan karena benda
tersebut mempunyal nilal jual yang sangat tinggi. Dengan pertimbangan ini maka
film ini sangat cocok sebagal mediaintropeks dan pembelgaran untuk kita.

Setelah ide dituangkan kedalam naskah dan semua persiapan telah selesal,
maka selanjutnya masuk ke tahap produksi. Kegiatan produks merupakan
kegiatan memvisualisasikan konsep naskah menjadi audiovisual. Kegiatan ini
adalah proses pengambilan gambar (shooting) berdasarkan naskah yang telah
dibuat. Proses pengambilan gambar tersebut disesuaikan dengan konsep awal film
ini, dimana akan ada adegan-adegan tertentu yang disempurnakan dengan visua
efek pada proses pasca produksi, seperti pengambilan gambar dengan teknik green
screen.

Tahapan pasca produksi merupakan tahap penyelesaian atau penyempurnaan
dari hasil kegiatan produksi. Pada proses pasca produksi, materi hasil produksi
akan melalui proses editing dan mixing. Penambahan multi efek atau pembuatan
efek-efek khusus dilakukan pada proses editing dan mixing. Oleh karena itu, titik
berat penerapan visual efek dalam sebuah film ini terletak pada tahap pasca
produksi.

Kata kunci : I1de Cerita, Pengambilan Gambar, Editing, Visual Effect.
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ABSTRACT

The background of this filmmaking is the rapid development of technology.
Thisfilmtells about the cooperation of several people who plan to make a project,
they created a teleport tool or super fast transport and can move an object in a
single moment. However, when the project they were done, they competing for
ownership. With this consideration, the film is very suitable as a introspection
media and learning for us.

Once the idea is poured into the script and all preparations have been
completed, then go to the production phase. The production is an activity to
visualize the concept of audiovisual script. Thisactivity is the process of shooting
based on the script. The shooting adjusted to the concept of this film, where there
will be some scenes are refined with visual effects on the post-production process,
such as taking pictures with green screen techniques.

Post-production is a step in completion or improvement of the results of
production activities. In the post-production process, material production going
through the process of editing and mixing. Giving and making visual effects done
on the editing and mixing. Therefore, the focus of the application of visual effects
inthe filmliesin the post-production stage.

Keyword : Story Ideas, Shooting, Editing, Visual Effects.
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