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Showroom Gamma Motor Magelang adalah sbuah perusahasn yang bergerak
di bidang jual beli mobil baru maupun bekas. Sebagai perusahaan yang sedang
berkembang, Showroom Gamma Motor Magelang berinisiatif untuk menjadikan
internet sebagai media pemasarsn. Dilihat dari kenyotnanya, selama mi Gamma

an informasi megenai pruduknvn.
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Berdasarkan hasil pemikiran dan uraian latar belakang. penulis dapat
merumuskan permasalahannya vaitu Bagnimana membangun sistem informasi
vang mampu membantu menyediskan informasi yang dibutubksn oleh para

konsumen mengenai Showroom Gamma Motor Magelang yang interaktif, dinamis



serta mudah dinkses sehingga para konsumen mendapatkan layansn yang
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4. Informasi vang disajikan dalam Web Showroom Gamma Motor
Magelang berupa menu yang antara lain ;
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L5, Manfaat Penelitian

|. Bagi Showroem Gamma Motor Magelnng
a. Sebagai salah satu solusi menghadapi persaingan dunia bisnis




4. Bagi Masyarakat / Konsumen
Diharapkan masyarakat dapat memperoleh informasi secara relevan,
akurat, dan tepat waktu tanpa harus datang langsung sehingga layanan
vang didapatkan oleh konsumen memuaskan.

3. Metode Pustaka
Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mempelajari buku-buku
atau referensi yang berkaitan dengan permasalahon yang dihadapi, serta
informasi melalui internet (makalah, artikel, tulisan ilmish).



4. Metode Penukiran Langsung

Yaitu merupakan metode dengan mengambil analisis secara langsung
dengan mengambil referensi dari pengamatan dan bahan-bahan data yang

skripsi dimana pada proses terscbut akan dilokukan analisn mengenai
permasalahan dan jugs kebutuhan di dalam perusahaan. Selain itu pada bab
ini juga akan dijelaskan mengenai desain sistem yang terdiri dari Data Flow



Diagram (DFD), rancangan tabel, dan rancangan tampilan/desain interface
dari situs web tersebut.

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan mengenai implementasi dari sistem yang dibuat
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