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xv 

INTISARI 

 
Ensklopedia adalah buku atau serangkalian buku yang menghimpun uraian 

tentang berbagai ilmu atau bidang ilmu tertentu dalam artikel terpisah dan 
biasanya tersusun menurut abjad.Ensiklopedia merupakan buku rujukan yang 
sangat populer.Kata ensklopedia di ambil dari bahasa yunani, enkylios paideia 
yang berarti "sebuah lingkaran atau pengajaran yang lengkap".  

Seseorang yang berhasil menemukan atau menciptakan sesuatu yang 
bermanfaat bagi kehidupan manusia biasanya akan terkenal dengan nama penemu. 
Hasil temuan bisa berasal dari berbagai disiplin ilmu, dari sejarah, fisika, hingga 
Astronomi.Dari dulu hingga sekarang telah banyak para penemu yang telah 
mencatatkan namanya dalam sejarah. 

Berkembangnya teknologi informasi berbasis android dan meningkatnya 
jumlah pengguna Android saat ini.menyebabkan banyak aplikasi yang di 
kembangkan berbasis Android. Dalam penelitian ini akan di bangun suatu aplikasi 
ensiklopedia para penemu dunia dalam berbagai bidang berbasis Android. Fitur 
fitur yang tersedia meliputi informasi penemu, hasil temuan dan galeri foto 
penemu. 
Kata Kunci : Ensiklopedia, Penemu, Pembelajaran 
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ABSTRACT 

Encyclopedia is a book or a compilation of books that compiles 
explanations of scientific matters in separate articles that is sorted in alphabetical 
order. Encyclopedia is a very popular reference. The word "encyclopedia" is 
taken from Greek language "enkyklios paideia" that literally means "recurrent 
comprehensive education".  

A person who has invented something that is meaningful for human life 
usually becomes popular and renowned as an inventor. The invention comes from 
various kinds of discipline, be it history, physics, or even astronomy. From the 
past until now, there are so many inventors that carved their names in the history. 

The advancement of information technology based on android and the 
escalation of android users resulted in a exceeding numbers of android 
applications produced. In this research, an android encyclopedia consisting of 
world inventors will be built in a form of android application. Features such as 
critical information of the inventor, search function, and image gallery of the 
inventor. 
Keyword : Encyclopedia, Inventors, Education 
 
 


