BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi sekarang imiperan computer sangat berpengaruh

Infomast vang digunakan dalam setiap bidang sangat dibt
ampis Kesclunuhan memerlukan informasi baik yunig bersif
komputerisasi. Dialam hal ini dapat diambil g
KOLESE B
Pendaftaran online ini dibuat unfuk mengantisipasi kesulitan calon siswa dalam
mendaftar sehingga b ik jauh calon siswa sudah
bisa langsung mendaftar tanpa harus buang-buang wakiu, tenaga dan biaya.
System pendaftaran online dengan menggunakon system komputerisasi
wkan sungat membanty pihak sekolah dolam melaksanakan tugas-tugasaya dan

menarik perhation calon siswa bare. Dengan adanya pendafturun Online maka



calon siswit tidok perlu mendatangt sekolah vang ditwu, kama sodab bisa

mendaftar dari jurnk dekat atau dari rumah vang terkoneksi dengan internet

ckolah yang dingju.

1.3 Batasan Masalah

Dengan  melihat  system yang oda pada  saat ini, maka untuk
mengembangkan system tersebut dibuatlah system yang diajukan penulis. Karena
banyaknya ruang lingkup permasalahan vang ada, penulis hanya menitik berutkan
pada pembuatan aplikasi pendafiaran online calon siswa baru, dengan mengambil



judul “Analisis dan Perancangan Siseem Informasi Pendaftaran Online Sivwa

Baru pada SMU Kolese De Britto Yogayakaria™.
Software vang digunakan dalam pembuatan aplikasi tersebut adalah MYSOQL
untuk pengolahan datsbase, php untuk koneksi, Macromedia Dreamweaver MX

dengan kegiatan penelitian vang ada dilapangan.
Sebagai bukti kepedulian mahasiswa terhadap pendidikan nasional

s
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d. Untuk mengetahui adanya hambatan — hambatn dan peluang yang
ada poada system tersebul.

e. Memberikan usul perencanaan system informasi vang sesuai
dengan kebutuhan

2. Bagi SMU Kolese Debrito
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Sebagal buhan pembanding antars sy8

denzan system bans yang akon digjukan |

cufft sangat diperlukan dalam penyusunan lap

o Metode Observasi-
Adalah suatu metode penelitian dimana penulis mendatangi langsung atau
mengamati terhadap objek penelitian agar diperoleh informasi yang akurat

dan dapat dipertanggunjawalbikan.



b, Metode Wawancar

Metode Tanya jawab terhadap pihak yang terkait dalam bidang tertentu
guna mendapatkan data — dita yang dibumbkan. Dalam hal ini penulis
mewawancarai langsung Kepala Sekolah SMA Kolese De Bnitio.

e, Metode Kepustakaan

BAB Il LANDASAN TEORI
Dalam bab ini akan diuraikan tentang Konsep Dasar Aplikasi Web,

Membangun Desain Wb, Prinsip Dasar Pembuatan Web, Syart Membangun



Web, Spesifikasi Hardware yung dipakad, dan sofiware yang digunakan dalam
pembustan aplikasi tersebut.
BAB Il TINJAUAN UMUM

Dialam bab i berisi tentang gambamn umum SMA Kolese De

n yang melingkupi visi misi dan

Dialam bab berisi tentang kesimpulan, saran dan kritik yang

memmbangun dari pihak pembaca maupun pengguna web tersebut.
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