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Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada kemudahan, karena itu bila kau 

telah selesai (mengerjakan yang lain) dan kepada Tuhan berharaplah 

(Q.S-al-insyirah:6-8) 

 

 

“finish what you started” 

 

Selesaikan apa yang telah kamu mulai, jangan berhenti di tengah-tengah, 

buktikan bahwa kamu bisa melewati berbagai proses yang akan menjadikanmu 

manusia yang lebih kuat 
 

-Sinta Yunisa Wulandari- 

 

 

Maka, Mulai sekarang isilah hidupmu dengan terus belajar dan 

mendekatkan diri kepada Tuhan. Jangan buang waktumu untuk sesuatu yang tidak 

bermanfaat 

 

 

"Semua impian kita bisa menjadi kenyataan, jika kita memiliki keberanian 

 

untuk mengejarnya" 
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haturkan rasa syukur dan terima kasih kami kepada : 

1. Allah SWT, karena hanya atas izin dan karunia-Nyalah maka tugas akhir ini 

dapat dibuat dan selesai pada waktunya. Puji syukur yang tak terhingga pada 

Tuhan semesta alam yang meridhoi dan mengabulkan segala doa. 
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5. Pak Amin, selaku direktur utama yang telah memberikan izin 

untuk melaksanakan kegiatan magang dan kegiatan penelitian 

selama 2 bulan ini pada Diskominfo klaten 
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syafa’atnya di akhirat nanti. penulis juga mengucapkan syukur kepada Allah SWT 

yang telah melimpahkan nikmatnya sehingga saya bisa mengerjakan makalah dalam 

keadaan yang sehat baik sehat fisik maupun akal pikiran. 

 
Tugas Akhir berjudul “Pengembangan Animasi Alur Permohonan Publik 

Diskominfo Kabupaten Klaten Menggunakan Animasi 2 Dimensi” ini dibuat untuk 

memenuhi tugas akhir perkuliahan yang dibimbing oleh ibu Sri Ngudi Wahyuni S,T 

M,Kom. Di dalam Tugas Akhir ini terdapat penjelasan proses pembuatan Animasi 

2D. Dengan demikian Tugas Akhir ini tidak hanya bertujuan untuk memenuhi syarat 
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kasih kepada semua pihak khususnya kepada dosen pembimbing tugas akhir ini ibu 

Sri Ngudi Wahyuni S,T M,Kom yang telah memberikan bimbingan untuk penulisan 

Tugas Akhir ini. Demikian kata pengantar ini saya buat, apabila terdapat kesalahan 

maka saya mohon maaf yang sebesar-besarnya. 
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INTISARI 
 

 

Untuk mempermudah hubungan kemasyarakatan, maka Diskominfo meminta 

suatu inovasi informasi yang dapat dengan mudah dan cepat di pahami oleh 

masyarakat awam. Keterbatasan informasi yang disampaikan serta cukup sulit 

berinteraksi dengan pihak-pihak yang bersangkatan untuk mendapatkan informasi 

lainnya. Dengan membuat suatu Animasi yang berdesain menarik serta bersifat 

informatif, diharapkan masyarakat bisa memahami Alur permohonan publik 

diskominfo kabupaten Klaten. Disisi lain juga dapat mengenalkan dan 

mempermudah masyarakat yang ingin mengajukan permohonan kepada ppid 

kabupaten klaten. Melihat dari masalah yang ada diatas, maka Diskominfo perlu 

menindak lanjuti masalah tersebut dengan membuat Animasi 2D Alur 

permohonan publik. Tujuan yang ingin diraih dalam proyek magang ini adalah 

Membuat Animasi Alur Permohonan informasi Dinas Komunikasi Dan 

Informatika Kabupaten Klaten dengan menggunakan Animasi 2D . 

 
Metode penelitian yang kita gunakan melalui tiga tahap yaitu tahap pra 

produksi, tahap produksi, dan tahap pasca produksi. Tahap pre-production atau pra- 

produksi adalah akar dari keseluruhan proses pembuatan animasi 2D, didalam tahap 

ini, kalian diharuskan untuk menentukan ide, cerita, storyboard, dan desain. 

Kemantapan pra-produksi menentukan hasil akhir dari animasi 2D yang akan 

dibuat. Tahap produksi adalah inti dari keseluruhan proses, tahap ini sangat 

mempengaruhi visual dan kualitas gambar pada hasil akhir. Terdapat beberapa 

proses didalamnya seperti Perancangan Layout, R&D, Character, Texturing, 

Rigging,Animation,VFX,Lighting,danRendering. 

Jika tahap produksi sudah berhasil dilewati, kali ini menuju ke tahap Paska Produksi 

sebagai akhir dari keseluruhan proses dasar pembuatan animasi 2D. Tahap pasca 

produksi merupakan proses finishing, tahap ini menugaskan kita untuk dapat 

menambahkan modifikasi akhir yang dapat membuat animasi terlihat lebih bagus. 

Tetapi jangan terlalu banyak menambahkan modifikasi atau hiasan akhir, dan 

usahakan agar hasil akhir tetap didalam jalur atau tidak terlalu rumit untuk ditonton. 

Terdapat beberapa proses didalamnya seperti Compositing, Color Correcting, 

Dubbing / Musik / Sound Effects, dan Final Output. 
 

Hasil dari penelitian adalah membuat Animasi 2D alur permohonan 

informasi PPID diskominfo kan klaten agar memedahkan masyarakat untuk 

memahami alur tersebut dan animasi ini kami publikasikan di youtube agar 

masyarakat dapat dengan mudah melihat animasi yang kami buat. 

 

 

Kata kunci : Animasi, Diskominfo , Tahapan , Hasil. 
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ABSTRACT 
 

 

 

 

To facilitate public relations, Diskominfo asks for an information innovation that 

can be easily and quickly understood by the general public. The limited information 

submitted and quite difficult to interact with the parties concerned to obtain other 

information. By making an animation that is attractive and informative in nature, it is 

hoped that the public can understand the flow of the public application for the Klaten 

District Discominfo. On the other hand, it can also introduce and make it easier for people 

who want to submit applications to the Klaten Regency PPD. Judging from the problems 

above, Diskominfo needs to follow up on this problem by making a 2D Animation of the 

public application flow. The goal to be achieved in this internship project is to make an 

animation of the application flow for information from the Klaten Regency Communication 

and Information Office using 2D animation. 

The research method that we use goes through three stages, namely the pre-

production stage, the production stage, and the post-production stage. The pre-production 

or pre-production stage is the root of the whole process of making 2D animation, in this 

stage, you are required to determine ideas, stories, storyboards, and designs. Pre-

production stability determines the final result of the 2D animation that will be created. 

The production stage is the core of the whole process, this stage greatly affects the visuals 

and image quality of the final result. There are several processes in it such as Layout 

Design, R&D, Character, Texturing, Rigging, Animation, VFX, Lighting, and Rendering. 

If the production stage has been successfully passed, this time it will go to the Post 

Production stage as the end of the entire basic process of making 2D animation. The post-

production stage is the finishing process, this stage assigns us to be able to add final 

modifications that can make the animation look better. But don't add too many 

modifications or finishes, and try to keep the final result on track or not too complicated to 

watch. There are several processes in it such as Compositing, Color Correcting, Dubbing 

/ Music / Sound Effects, and Final Output. 

The result of the research is to make a 2D animation of the PPID diskominfo 

information request flow in Klaten in order to make it easier for the public to understand 

the flow and we publish this animation on youtube so that people can easily see the 

animations that we make. 
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