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ABSTRAKSI

Diskripsi masalah dalam penyusunan skripsi ini adalah Bagaimana
meningkatkan kepedulian dan minat masyarakat umum terhadap kesenian-
kesenian daerah khususnya kesenian wayang. Serta bagaimana menciptakan
media informasi yang memberikan informasi mengenai kesenian daerah
khususnya wayang kepada masyarakat umum secara lebih luas dan mudah di
akses oleh pengguna / masyarakat luas.

Cara penelitian atau penyelesaikan masalah  tersebut dengan cara
merancang website. Dengan penyampain informasi menggunakan website
informasi yang disampaikan akan lebih menarik, bisa di update, jangkauan
penyebaran informasi lebih luas serta informasi yang disampaikan melalui website
dapat diakses tanpa dibatasi oleh waktu.

Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi berupa website . Isi dari
website itu sendiri adalah menampilkan informasi mengenai museum kekayon,
informasi wayang serta berita mengenai kebudayaan daerah dimana disampaikan
dalam dua bahasa yaitu bahasa Indonesia dan bahasa inggris.

Kata kunci : Wayang, Museum Kekayon, Kebudayaan Daerah, PHP,
MY SQL, Website, Internet.
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