BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

n wayang yang diasuh oleh

Yayasan Sosill Kekayon yang berkedudukan di Jalan Raya Yogya -
karta. Didiriknn scjak tanggal 23 juli 1990 dengan

90 dan menjadi anggotsBadan Musynwarah Musea

mewa Yogpvakoma Tujisi, items  Museum
Kekayon adalah preservasi kebudayaan nustonal, khususaya kebudayaan
sl adalah Remajs Wisata Nusantars dengan
nenek mw s

dan peninjauan
keliling museum.
Sekarang ini kemajuan tcknologi mengalami peningkatan sangai
pesat dori tahen ke tahun, salah satu bidang yang mengalami peningkatan
adalah bidang teknologi informasi. Dengan adanya kemajuan teknologi
informasi, informasi dopat diperoleh dengan cepat. tepat. dan akurat.
Beberapa contoh media informasi vang digunakan untuk menyampaikan



[

informasi adalah majalah, koran, brosur, pamflet, radio, iklan TV, dan
dewasa ini vang mengalomi kemajuan yang sangal pesat adalah media
informasi melalui internet

Saat imi intemet sudah bisa diakses di hampir di seluruh penjura

dunia oleh semua kalangan. Kemiidahan dan biaya skses yung cukup

Indonesia dinnggap sudah kuno. Sesuni dengan judul vang telah di ambil,
penelitian ini mengangkat kesenian wayang di Museum Wayang Kekayon
Yogyokarta, Tujuan dalam mengambil materi ini adalah tidak  lain

dikarenakan ingin menggabungkan teknologd informasi dengan kesenian



wayang vang hampir dilupaken cleh kebanyokan penerasi muda dewasa
ini. Melihat situnsi ini sudah sangat tepat jiks Museum Wayang Kekayon
Yogyvukarts memanfastkan kemajuan  teknologi  informasi  khususnya

internet.

. Batasan Masalah

Dari rumusan masalah tersebut agar mendapatkan  hasil vang
optimal dan lebih mendalam sertn tidak menyimpang dari  pokok
permasalahan yang diteliti maks permasalahan yang ada dibatasi pada

pembuatan website vang merupakan media untuk penyampaion informasi



mengenai Museum Wayang Kekayon Yogyakarta kedalam dunia maya
atau intermet. Batasan tersebut meliputi pertanyaan dan  pembahasan
mengenai sejarah, lokasi, fasilitas, dan informasi yang ada pada Museum
Waoyang Kekayon Yogyakera,

Untuk membuat website Miscum Kekayon, dalam penelitian ini

acromedia  Dreamweaver,

sehingga memberikan kemudahan masyarakst luas mendapatkan
informas: mengenai kesenian wavang khususnya pada Museum

Wayang Kekayvon Yogyakarta.



X Menerapkan ilmu antara teori don praktek yang telah diperoleh

3. Untwk mengetahui apakah ilmu yang dipelajari pada  saat
pendidikan dapat diterapkan dalam mengatasi permasalahan yang
terjadi, khususnya p

4 Metode Observasi

Adalah  suatu  metode  penelitian  dimana  penulis  langsung
m@mmmm@mmiﬁm@wh
informasi yang akurat dan dapmt diperianggung jawabkan. Penulis



melakukan penelitian secarn langsung ditempat penelition techadap selurah

kepiatan yang di lakukan oleh petugas museum.




BABI : PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan mengennd lalar belakang masalah, rumussn
masalah, batusan masalah, maksud dan twjuan, metode pengumpulan data,
dan sistematika penulisan laporan

BABIV : PERANCANGAN DAN PEMBAHASAN
Padn bab imi dibahas remcans rmplementasi, kegtan dolem proses



BAB Y : PENLITLIP

Berisi kesimpulan dari pembahasan yvang ada don saran-saran

umuk pengembangan lebih lanju

DAFTAR PUSTAKA

Pada Bab i berisitentang liferait-literatur yong akan digunakan

dalam Pmbuulin; nhﬁpihi,

LAMPIRAN

Tabel 1.1 Jadwal kegintan Penelitian
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