BAB1

PENDAHULUAN

Publikasi dumia pendidikon melalui  multimedia saat ini sangat

diperlukan. karenn sebagai sorana penyajian informasi terhadap publik,
mahasiswa, maoupun calon mahasiswa, informasi sangat dibutubkan umuk



mengenal lingkungan universitas, sehingga publik dapat mengetahui lebih
awal berbagni fisilitas yang ada. informasi yang didapat akan menjadi
gambaran serta tolak wkur bagi para calon mahasiswa untuk memilih
umiversitas  yang diinginkan, moesyarakat umum pun akan mengokui
Integritas universitas sebagai pergusi
Universiigh Islam Jember merupakan peczuruan tinggi terkemuka di

: asiswa dan  dengan

Universitas Isfam Jcmber erus berusaha
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| media informisi
dipublikasikan masih bersifat konvensio fyak menyila

biays. multimedia sebagsi salah s

2. Bagaimana cora membuat aplikosi multimedia yang dapat dijadikan
sebagai pendubkung publikasi kepada masyarnkat



1.3 Batasan Masalah

Bahasan mengenai pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah luss
deknologi multimedia dapar dimanfaatkon sesuim dengan fungsi penerapannya
dalam bidang yang berbeda Agar tugas akhir lebih terfokus secara mendalam

sesual wjusn yang diharspkan, maka p

| Mengembangkan wawasan idang teknologi informasi
yang berbasis multimedia

2 Menetapkan teknologi informasi yang berbasis multimedis di bidang
publikasi.



I Membantu proses publikasi Universitas Islam Jember agar lebih dikenal

masyarakat luas
4 Mengenalkan aliematif baru dalam mempublikosikan kapada masyarakat,
1.5 Manfaat Penelitian

patdiperoleh dari penyusunan wgas akhic

R L i

. Metode Wawancara {Interview)

Yailu mengumpulkan data dengan cara melakukon tanya jawaib

langsung terhadap bagion vang terkait dengan penclitisn tugas akhir,



Metode ni uniuk mengumpulkan data tentung profil pemilik, latar
belakang, visi dan misi, dan sejarah berdirinys Universitas Islam Jember.
b.Metade Observasi

Yaiu sustu metode pengumpulan data dengan carn melakukan

penyajian llpnr-nbﬂﬁm lebib terstrukn nudih untuk

masaluh, rumusan masalah, batasan masalah, twjusn penelitian, manfast
penelitian, metode pengumpulan dota, sistematika penulisan dan jadwal
penelition.



BAB I1 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini diursikan mengenai hal-hal yang berhubungan dan
mendukung dalam hal peroncangan dan pembuntan aplikasi multimedia
yang dibuat. Pemaparan teori meliputi komsep dasar multimedia,

BAB YV : PE

Pada bab ini skan diursikan tentang kesimpulan yang dapat
ditarik dari pembuatan aplikasi ini, serta beberapa saran yang bergung baik
bagi penulis maupun bagi penulis tugas akhir yang skan datiang.



1.8 Rencana Penelitian
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