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MOTTO

“Allah SWT tidak akan merubah nasib suatu kaum kecuali mereka sendiri yang
merubah nasib mereka”.

(Q.S Ar-ra’du: 11)

“Keridhoan Allah SWT berada dalam keridhoan Ibu dan Ayah, dan kemurkaan

Allah SWT berada dalam murka Ibu dan Ayah”.

(Sabda Nabi)

“Tanamkan kejujuran sebagai modal utama untuk menjadi orang yang sukses

(Penulis)
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