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3.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penchiti dapat menarik
kesimpulan bahwa website Krenova dibuat dengan metode pengembangan
Agile SCRUM dari proses awal pengumpulan kebutuhan pengguna hingga

i Black Bax testimg, sehingga website.
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mengumpulkan proposal melalui formulir pendafiaran secara online.
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3.1 Saran
Dalam perancangan dan pembuatan website Krenova di Kota Semarang ini-
miasih banyak hal yang dapat dikembangkan seperti:

I. Perlu adanya pengembangan sistem pengelolasn layanan aspirasi dan
pengaduan online untuk menampung aspirasi dan permasalahan yang
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