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1.1 Latar Belakang
Perkembangan dan kemajusn teknologi informasi dan komunikasi
(TIK) telah menjanjikan efisiensi, kecepatan penyampaian informasi,
i i pula transformasi  digital di

informasi kepada user,
s digital. Implementasi
i Ak eheai i ih level kota, kabupaten
maupun provinsi. salah sntunyn adalah Bappeda (Badan Perencanaan
Pembangunan Daerah) kota Semarang.

Bappeda {Badan Perencanaan Pembangunan Daerah) kota Semarang
memiliki event tahunan dimana sefalu diadakan lomba Kreativitas dan Inovasi
{Krenova) untuk perkembangen inovasi di kota Semarang, Lomba ditujukkan
untuk masyarakat kota Semarang dimana jika nanti inovasi dan masyarakat




dipilih oleh Bappeds maka inovasi tersebut akan diteruskan untuk proses
inkubasi bisnis. namun ada satu kendala yang menghambat yaitu ketiadaan
media publikasi secara online yang efektif. Publikasi Krenova selama ini masih
dilakukan melalui cara tradisional dengan menggunakan poster, banner di
kantor-kantor pemerintah, dan sosialisasi ke sekolah dan perguruan tinggi yang
ada di Semarang. Informasi mengenai Krenova sangat perlu dipublikasikan
melalui media onling karena alasan efekfivitas, luasnys jangkauan informasi,
fleksibilitas wakiu, serta ke formasi
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1.2 Profll

Social
Economic
Accelerator
Lab

powered by av

e (AWS) Indonesia
oleh kemendikbud vaitu
dengan mengambil judul Amluralmg Digital Transformation in the Government.
Dalam campaign Indonesiz AWSome!, SEAL mengajak mahasiswa untuk menjadi
bagian dari transformasi digital di tingkat pemerintaban di Indonesia. Melalui
program ini, mahasiswa akan terfibat dalam sebush proyek perubahan di bidang
teknologi informasi digital, di bawah bimbingan langsung dari pakar dan subject
matter expert di bidang digital transformation di tingkat pemerintah, baik dari
dalem negen maupun luar neger.




1.2.2 Deskripsi Pekerjaan
Pembelsjaran dilskukan menggunakan pendekatan blended-learning yang

memadukan bentuk pembelajaran perkuliahan dan tutorial dan dilengkapi dengan

herbagai metode pembelajaran antarn lain self-directed leamning, problem-based

learning dan project-based leaming seperti dijelaskan berikut ini:

1. Kuliah dan tutorial. Model pembe

i pelaku utama dalam

58 giatan (stedeni centercd),

Keterlibatan peserta dimulai dari kegiatan merencanakan, membuat rancangan,
melaksanakan, dan melaporkan hasil kegistan berupa usulan solusi,

4. Profect-based learning. Pendekatan in dibangun diatas kegiatan pembelajaran
dan tugas nyata yang memberikan tantangan bagi peserta untuk melakukan
investigasi yang mendalam terhadap suatu topik. Pendekatan ini menciptakan
lingkungan belajar “konstruktivistik™ dimana peserta didik membangun



pengetahuan mereka sendiri dan mentor pendamping menjadi fasilitator, Untuk

mendukung rencann pembelajarun tersebut, peserta akan difasilitasi untuk

belajar dan menyelesatkan permasalahan Digital Transformation dalam
Untuk mendukung penyelesaian masalah tersebut. ada 6 kegiatan utama yang akan
dilaksanakan selama studi independen beralan. antara fam:

|, Learning Manggement Sysiem Sebagai sarana. pembelajaran mandini dan

. m Idmmm] !ﬂ)ﬂgﬂ Hi .'-:_I._-. :: . FiL
 (pekerjonn) sesuai peran dan tanggung jowab masi

wailib hadir selama kegiatan

2. Pemeriksaan dan evaluasi perkembangan pekerjaan dilakukan setiap akhir
minggu. Sedangkan evaluasi hasil pekerjaan dilakukan setiap akhir linimasa,
Evaluasi dilakukan didepan semua anggota tim, untuk mendapatkan fesson-
learned dan perbaikan rencana proyek.

3. Setiap anggota dalam tim akan diobservasi oleh mentor. Observasi dilakukan

terhadap sikap, perilaku, interaksi, dun penyelesaian isu (masalah) yang
dilakukan oleh setiap anggota dalam tim.



1.3 Landasan Teord
L.3.1 Metode SCRUM
Scrum adalah sebuah kerangks kerja vang mengpunakan bermacam
proses dan teknik di dalamnya. Scrum mengekspos ketidak-efektifan dari
manajemen produk dan teknik kerja, sehingga anda dapat secora terus-menerus
meningkatkan kinerja produk; tim, dasli

i mwmmmmmm-w :

l’ltpM}rﬁdmin adatah
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administrasi pada database M].rSQL PhpMjl‘J’!.dlIilﬂ sendiri menggunakan
bahasa PHP untuk pemrogramannya, selain itu PhpMyAdmin mendukung
berbagai operasi MySQL. diantaranya mengelola basis data. tabel-tabel, bidang
(fields), relasi (relations), indeks, pengguna (users), perijinan permissions),
dan Lain-lain[3].




L.3.4 XAMFFP
XAMPP adalah perangkat pembantu yang menyediakan alat untuk sebagai
jembatan pembuatan sebuah program. XAMPP digunakan dalam perancangan
website krenova karena perancangan database menggunakan splikasi MySQL
yang sudsh disediakan oleh XAMPP itu sendin, di dalam XAMPP sendiri
terdapat apache yang digunakan

Black Box Testing sendii merupakan pengujian yong dilakukan hanya
mengamati hasil eksekusi melalui data uji don memeriksa fungsional dan
perangkat lunak. Pengujisn black box ini menitik beratkan pada fungsi
system[6].
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