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INTISARI

Krenova merupakan bentuk apresiasi Gubernur Jawa Tengah kepada mitra,
inovator, dan komunitas besar yang telah berkontribusi dalam kegiatan penelitian,
pengembangan, aplikasi, dan rekayasa teknologi dalam rangka menciptakan
inovasi-inovasi kreatif di Jawa Tengah. Namun dalam rundown lomba Krenova
kota semarang, salah satu kendalanya adalah kurang efektifnya media online untuk
publikasi. Selama bertahun-tahun, publikasi. Krenova telah dilakukan dengan
menggunakan poster tradisional, spanduk di kantor-kantor pemerintah, dan
sosialisasi ke sekolah dan perguruan tinggi di- Semarang. Penelitian ini
dimaksudkan untuk membuat-halaman atau website untuk Krenova.

Metode SCRUM digunakan untuk pengembangan situs web Krenova.
Tahap pengembangan sistem dimulai dengan wawancara dan analisis studi
kepustakaan. Kemudian, tahapan proses dibagi menjadi tiga tahapan; tahap
masukan, pengembangan, dan keluaran. Aplikasi ini berbasis website yang
menggunakan Laravel 9 sebagai frameworknya, MySQL sebagai databasenya, dan
PHP sebagai bahasa pemrogramannya. Pengujian sistem dilakukan dengan metode
blackbox.

Studi menunjukkan bahwa metode SCRUM cocok untuk pengembangan
situs web yang berpusat pada pengguna dan lebih cepat. Di sisi lain, website
Krenova digunakan untuk menyampaikan informasi Krenova kepada warga
Semarang dengan harapan website ini dapat memberikan prosedur yang lebih
sederhana dan publikasi yang lebih baik dalam hal event Krenova di Kota
Semarang.

Kata kunci: krenova, scrum, website
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ABSTRACT

Krenova is a form of appreciation from the governor of central Java for
partners, innovators, and large communities that have contributed to research,
development, application, and technological engineering activities in order to
create creative innovations in central Java. But in the rundown of the Krenova
city semarang contest, one obstacle stands in the way of an effective lack of
online media for publication. Over the years, Krenova publications have been
done using traditional posters, banners in government offices, and socialization
to schools and colleges in Semarang. The research was intended to create a page
or website for Krenova.

The Agile SCRUM method is used for Krenova’s website development.
The system development stage began with interviews and library study analysis.
Then, the process stage is divided into three stages; input, development, and
output stage. This app is based on websites that use Laravel 9 as the framework,
MySQL as the database, and PHP as the programming language. The system
testing Is proceeding using blackbox method.

The study shows that the SCRUM method is suitable for user-centric and
faster website development. On the other hand, Krenova’s website is used for
releasing Krenova's information to the Semarang citizens along with the hope
that this website could provide a simpler procedure and better publication in the
case of Krenova'’s event in Semarang City.

Keyword: krenova, scrum, website
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