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LI Latar Belakang
Pandemi sangal merugikan bagi masyarakat Indonesia, perubahan paling

mencolok terlihot dan cora hidup masyarakst menjalin kelidupan sosial dan

menggerakan roda perekonomian. Crrang- o -sekarang semakin bergantung pada

teknologi digital ungulk ménjalani kihic '

Normal. Kehaniy

N OEIn

mengatasi adanya permas 1 ars
kesalohpahaman dari minimnya informasi selama masa New Normal, Sebagai
mahasiswa Prodi Sistem Informasi vong mengambil konsentrasi Fimancial
Technolpgy (Fintech), penulis merasa memiliki tantangan dan tanggung jawab
uniuk menjawab permasalahan di atas dengan berfokus dalam peroncangan aplikasi
vang mengedepankan serta memperhatikan user interface (Ul) dan user experience



(UX) untuk memudahkan dan memberi efisiensi ketika pengguna berinteraksi
dengan aplikasi menggunakan metode Five Manes.

Ferumusan Masalah
Permasalshan yang dihadapi dalam pengembangan produk ini lebih
hﬁfﬂhﬂkﬁpﬂdﬂuﬂyﬂrﬂhldm}rﬂg dalmmhmsisilreﬂmﬂnrmaf

beruna lmng@pihmdm

berbasis android, serta mempermudah dalam mendapatkan informasi terkait
dengan kegiatan di wilayah setempat.
2. Bagi Pengurus

Mempermudah pengurus dalam melakukan pencatatan dan
pengorganisasian transaksi rotin oleh masyvarakat melalui aplikasi dan



kemudahan dalam penyampaian informasi kepada masyvarakat secara luas
melalu push notification.

Ruang Lingkup
Ruang lingkup dalam pengembangan produk ini mengambil sampel
populasi dari masyarakat desa yang ada_di pulau jawa yang masih melakukan
kegiatan rutin pengambilan uang jinpitan dan uang sampah secara keliling dari
runzah ke rumah. Sampel: .-"' il i : ¥ e _-.__1_| di dekat Universitas
yalri: i 1 masih dilakukan

k. TR ¥ang Pﬂhm
pase -pan demi  uniuk

1. Profil Universitas Amikom Purwokerto
Universitas Amikom Purwokerto merupakan salah satu perguruan
tinggi swasta di Purwokerto berbazis teknologi dan bisnis vang terletak di
Jalan Letjend Pol Soemarto Kabupaten Bamyumas, Jawa Tengah.
Tepatmya di depan Sekolah Polisi Negarn Purwokerto,
Website: hitps://amikompurwokerto.pc.id/



2, Profil INDOCEISS
IndoCEISS (Indonesian Computer, Electronics and Instrumentation
Support Society) merupakan organisasi yang dibetuk atas dasar kesamaan
profesi bidang komputer, elekironika dan instrumentasi di indonesia,
Website: hitps://indoceiss.or.id/site/
3. Profil Coris

2. Biaya Pendaftaran Rp 150000 {Smlml hmnplﬂuh ribu mpmh]
Pembayaran Via Rekening BN1
Bank BNI Sullswaningsih No.Rek 0984005645

3. Tema animasi competition “Indonesia Bangklt melawan Covid 19 di
masa Pandeml”



4. Konten merupakan karya orisinil serta tidak boleh menggunakan materi
yang melanggar hak cipla

5. Konten didalamnya tidak boleh mengandung unsur SARA dan Pornografi

6, Peserta bertanggungjawab atas segals permasalahan hak cipta ataupun hal
yang terkait dengan pembuatan dan kepemilikan karya yang didaftarkan

7. Jumlah peserta dalam 1 tim terdirldart 3 sampal 5 orang peserta

perancangan desamymgbarfukmpxh kebutuhan wser, Dalam kaitannya
dengon Sistem Informasi, User Centered Devign merupakan bagian dari
SDLC (System Development Life Cycle), sehingga desain aplikasi vang
dikembangkan melalui UCD akan dioptimalkan dan fokus pada
kebutuhan emd-user sehingga  diharapkan aplikasi vang akan mengikut
kebutuhan wser dan wser tidok  perlu mengubah  perilaku  uniuk
menggunakan aplikasi. [1]



Five Planes

Five Planes adalah proses desain atan kerangka konseptual
perancangan user experience yang pada setiap elemennya dilandaskan akan
kelibatan, mempertimbangkan dan berlandaskan pada pengguna. Terdapat
5 mocam elemen yang saling berhubungan yaitu Stratexy Plane, Scope
Plane, Structure Plane, SkeletgpPlangdan Surface Plane. [1]

User Experlence Cuestionnatre (UEQ

Salah satu metode pengukuran user experience adalah dengan
menggunakan User Experince Quistionnaire (UEQ). UEQ merupakan
metode pengukuran user experience yang dianggap memberikan
keuntungan yang lebih karena dapat memberikan hasil dari pengukuran
yang komprehensif terhadap pengalaman pengguna. [4]



System Usabllity Scale (SUS)

Metode System Usability Scale (SUS) merupakan sebuah metode
digunakan dalam melakukan penelitian. [5]
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