BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telsh dilakukan, dalam pembuatan
FNCANZAN profoivpe desain LIUX fuser interface / user experience) menggunakan
metode design thinking un e [ enagun dalam mempelajan dan
menggunakn aplikasi edikasi-balita, mal dapat dismbil kesimpulan sebagai

b kebutuhan

fang pengguna butuhkan.
gangan LIUX (user inferface | user experience) mobile apls

lita telah menghasilkon rancangan desain dalam bentuk
dimana bisa diakses melalui link.
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erdasarkan penelitian vang sud ukan ini, peneliti sadar akan banyak
kekurangan. Dani kekurangan yang ada dapai il perancangan wser infenface
dan wser experience yang lebih h . Berikut a -saran yang peneliti berikan
a. Dalam tahap emphaty map haros bisa dimaksimalkan dengan baik lagi dari
data wawancara pengguna karens data yang didapstkan dalam tahap
selanjuinya sangai menentukan tahap — tahap selanjutnyn dalam design
thinking.
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b. Jikadesain ini nantinya sudah diimplementasikan, maka peneliti selanjutnya
¢. Pengembangan aplikasi dengan lebih banyak menambahkan fitur-fitur,
seperti fitur games diberikan animasi atau video.
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