BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dengan merckomendasikan pengembangan aplikasi web sebagai media

1.2 Rumusan Masalah
Membuat website agenda rapat yang dapat di akses oleb selurub instansi untuk

membanty mengatasi permasalahan fapat dan peminjaman ruangannya, Tujuan



Penelitian Membangun sebuah website untuk mempermudah pegawai dalam
melihat jadwal agenda rapat dan juga ketika meminjam nangan rapat.

1.3 Tujuan Penelitian

a Website agenda rapat dibangun dapat membantu pegawai untuk mengetalhui
informasi mengenai ruang rapat vang tersedi
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Point-point batasan m

1, Jika solusi yang citSEARENER ‘atau membangun sistem
informasi, siapa yang akan menggunakon aplikasi tersebut? Apa flatform
hardware dan software vang digunakan?

2. Dika solusi masalah adalah pembuatan website media informasi, siapa yang
menjadi targel atau sasaran pengguna informasi tersebut? Siapa yang diberi
akses update informasi? Butuh informasi uptodate/realtime atau tidak?



3. Bagmmana model integrasi media informasi dan transaksi jualbeli/sewa?
Butuh jaminan keamanan transaksi data atan tidak? dil

1.5 Manfaat Penelitian

Manfant yang didapatkan pada Laporan akhir bagi mahasiswa antara kin:

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Berisi Pendefinisian Permasalahan, Analisa Kebutuhan, Perancangan
BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Berisi Implementasi, Pengujian

BAR V PENUTUP

Berist Kesimpulan, Saran




DAFTAR PUSTAKA

Berisi Sitasi, Referensi, Kutipan/referensi dengan banyak penulis, Contoh referensi,
Book, Bab buku, Buku Elekmronik, Journal, Anikel jumal etekironik, Makalah
Online, Websites.
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