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INTISARI 

 

 

Jadwal Agenda Rapat berguna untuk mempermudah pegawai daerah dalam melihat 
jadwal agenda rapat dan juga meminjam ruang rapat untuk menghindari terjadinya 
jadwal bertumbuk. 

Dengan menggunakan Database, XAMPP, PHP, MySQL, Framework 
dengan CodeIgniter, Bootstrap, CSS yang mendukung pembuatan website kami. 
berfungsi untuk mempermudah instansi untuk mengadakan atau melakukan rapat 
kapan saja dan dimana saja sehingga akan dapat memaksimalkan kinerja dan 
meminimalisir boros waktu dikarenakan rapat yang tertunda atau dibatalkan karena 
ketidak hadiran anggota rapat dengan alasan berada ditempat yang jauh atau sedang 
ada kesibukan yang lain serta terbatasnya ruangan untuk rapat dengan banyak divisi 
di dalam maupun diluar instansi yang sering meminjam ruangan rapat, kami 
memberikan solusi sebuah web peminjaman ruang rapat.  

Memberikan gambaran atau pemaparan dari jadwal agenda rapat secara 
online lewat internet dengan pemula login dan akan terlihat jelas jadwal yang sudah 
tersedia ataupun bisa memasukan kegiatan baru dan bisa juga meminjam ruang 
rapat dengan mengisi data perlukan saat meminjam ruangan untuk di 
gunakan.Terakhir logout jika selesai melihat jadwal kegiatan yang tersedia. 
Katakunci: Database, XAMPP, PHP, MySQL, FrameworkCodeIgniter, 

 Bootstrap, CSS 
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ABSTRACT 

 

Meeting Agenda Schedule is useful for making it easier for regional 
employees to see the meeting agenda schedule and also Borrowing meeting rooms 
to avoid colliding schedules.  

Using Database, XAMPP, PHP, MySQL, Framework with CodeIgniter, 
Bootstrap, CSS that supports our website creation. serves to make it easier for 
agencies to hold or hold meetings whenever anywhere and anywhere so that it will 
be able to maximize performance and minimize waste of time due to Meetings that 
are delayed or canceled due to the absence of meeting members by reason of being 
in a different place away or while there are other activities and with limited space 
for meetings with many divisions in inside and outside agencies that often borrow 
our meeting rooms provide a web solution meeting room rental. 

Provide an overview or presentation of the online meeting agenda via the 
internet with beginners logging in and it will be clear the schedule "that is already 
available or can" enter new activities. And you can also borrow a meeting room by 
filling in the required data when borrowing room to use. Finally logout when 
finished viewing the available schedule of activities. 
Keyword: Database, XAMPP, PHP, MySQL, Framework CodeIgniter, 

Bootstrap, CSS 
 

 
 
 


