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51  Kesimpulan
Berdasarkan dari datn hasil pengujisn yaitu analisis pengaruh intensitas
cahaya, jarak dan sudut terhadap kﬁmmculm nhjek 3D pada aplikasi Augmented

10 cm - &) cm aplikasi Augmmted Reality berhasil melakukan
pendeteksian marker dan memunculkan objek 3D dengan baik.
sedangkan pada jarak 3 cm dan 90 cm aplilcasi Augmented Beality tidak
berhasil melakukan pendeteksian marker dikarenakan penampakan
marker tidak terfihat dengan jelss karena kamers terlaly dekat dan
terlalu jouh dengan marker sehingga objek 3D tidak dapat muncul.
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Jurak deteksi marker minimum dan maksimum dalam metode Marker
Based Tracking masing-masing adalah 10 cm dan 80 em,

3. Sudut ternyata juga berpengaruh dan memiliki peranan penting dalam
pendeteksian marker pada aplikasi Augmented Reality. Dari hasil yang
didapatkan dani pengujian aplikasi Augmented Reality dapat
melakukan pendeteksian matker ian memunculkan objek 3D dengan
di s fit, 75 derajat dan 90 derajat.
it jek 3D dengan baik Kétika pada sudut 15

. Sudut deteksi markerminimm dan maksimum

¢ Based Trackisig: ing adalah 45° dan

nelitian analisis pengsnuh intensitas cahaya. jarak  dan -
ula ﬂbj&iﬂﬁqﬂﬂmﬁmﬂm memakai me

mcking masih  ada  beberapa ang harus
I. Menambahkan indikator variable pengujian
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