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Berdasarkan ursian dan pembahnsan keseluruhan materi dari semua bab,
serta dalam rangka menvelesaikan pembahasan mengenal perancangan dan
pembuatan animasi 20 sumah adat jogle jawa tengah, maka dapat ditarik beberapa
kestimpulan sebag i
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lebih matang agar animasi vang dihasilkan lebih maksimal

2. Penganimasian ekspresi karakter harus dilskukan dengan baik agar visualisasi
cerita dapat tersampaikan

3. Dalem proses gerakan animasi masih perlu dipelajari agar mendapatkan
animasi yang berkualitas

4. Pemilihan warma kurang beragam sehingga terkesan moroton
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