1.1

1.2

BAB1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Warung makan merupakan tempat untuk menikmati makanan dan
minuman, Wdak sedikit pula orang-orang datang untuk bersantai dan
minum-minum . Seim,ghﬂjalmn}rnwﬂkmdlknbuputmsmmmh
banyak '\’c’umngmnknn}'mg ah Sﬂ.l'I.HJ}"ﬂ Warung Makan Melani

dalam
at. jelas, dan efisien.

Rumusan .
Berdasar latar helakang masalah seperti di 1. Adapun yang menjadi
rumusan masalah adalah sebagai berikut:

I Apakah apliknsi pemesanan makanan dan minuman pads warung
makan melani berbasis web yang dikembangkan dengan metode
waterfall dapat mempermudah lavanan pemesanan 7

2 Scherapa segi kemudshan yang diperoleh dengan pengunaan
aplikasi pemsanan makanan dan minuman warung makan melani 7



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Sls'bamhdnkmenyﬁdmknn Iﬂ;.rmmpﬂmhu}rmdﬁhrmﬁpemha}rﬂmn

5 mmhmmhgmnhmdﬂamprmpuhmngﬂnhm}m
Lo Sistematika Penullsan

Pada bagian ini dituliskan secara berurutan lalu dikelompokkan menjadi
beberapa sub bab dengan sistematika penyampaizn sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN, berisi Latar belokang masalah, rumusan masalah,



BAB II TINJAUAN PUSTAKA, berisi tinjauan pustaka. dasar-dasar teori yang
digunakan.

BAB IIl METODE PENELITIAN, didalamnya terdapat tinjauan umum tentang
objek penelitian, analisis masalah, solusi yang ditawarkan, rancangan.

BAB [V HASIL DAN PEMBAHASAN, Ba-gunml’nﬂnmmlgmphnmhsi
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