BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

K-Nearest neighbors atau yang biasa disebut (K-NN) merupakan algoritma
supervised learning dﬂlam machine fearmipz K-NN bissanya digunakan untuk

saja dikarenakan dntuud:ﬂ:hmpkd]gumkmdmaglr}msd dari penelitian ini bisa
di bandingkan dengan penelitian sebelumnya.

Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti ingin mencari tahu pengaruh
proses pre-processing dota antara balancing data dan nomnalisasi data pada
performa K-Nearest Neighbors dalam mengklasifikasi data dan menentukan jumlah
K-Neighbors yang di perlukan untuk mencapai akurasi tinggi.



Fime Ouaiity hanya 1599 data

ingin di raih peneliti dalam pembuatan skripsi ini adalah apa pengaruh normalisasi
data dan balancing data pada performa  K-Nearest Neighbors dalam
mengklasifikasi kualitas wine dan mengetahui berapa banyak K-Neighbor vang di



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Dapat mengetahui pengaruh haluncing data terhadap hasil
akurasi

2. Dapal mengetahui pengaruh normalisasi data terhadap
hasil akurasi
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