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INTISARI 

 

Sartika Fashion merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang 

penjualan produk pakaian. Adapun yang dijual meliputi berbagai macam produk 

seperti pakaian pria dan pakaian wanita. Sartika fashion selama ini hanya 

melakukan penjualan melalui toko fisik saja sehingga masih kurang efektif, karena 

transaksi jual beli konsumen harus datang ke toko terlebih dahulu untuk mencari 

produk yang diinginkan dan mengelola data transaksi masih manual. 

Untuk mengatasi hal tersebutlah Penelitian ini dibuat bertujuan untuk 

memperluas pasar dan meningkatkan pelayanan pada Sartika Fashion. Sehingga, 

dengan dibuatnya website e-commerce ini diharapkan pendapatan penjualan pada 

sartika fashion dapat meningkat dan membuat toko terlihat  menjadi lebih 

professional dan memudahkan pembeli melakukan transaksi pembelian dimana saja 

tanpa harus datang ke toko. 

Untuk membantu proses penelitian, maka penulis menggunakan metode 

pengumpulan data, metode analisis, metode perancangan dan metode 

pengembangan, sedangkan untuk implementasinya menggunakan bahasa 

pemrograman HTML (Hypertext Markup language), PHP (Personal Home Page), 

CSS (Cascanding Style Sheet) dan framework codeigniter. Agar mendapatkan hasil 

yang maksimal dalam perancangan dan implementasinya, website e-commerce ini 

telah diuji melalui tahap white box testing dan black box testing dan telah berhasil, 

semua fungsi yang ada dalam sistem telah siap sesuai dengan kebutuhan. 

. 

 

 

Kata kunci: website, codeigniter, e-commerce, perancangan, sales. 
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ABSTRACT 

 

Sartika Fashion is a business engaged in the sale of clothing products. As 

for being sold includes a variety of products such as men's clothing and women's 

clothing. So far, Sartika Fashion has only made sales through physical stores, so it 

is still ineffective, because consumer buying and selling transactions must first 

come to the store to look for the product they want and manage transaction data 

manually. 

To overcome this, this research was made with the aim of expanding the 

market and improving services at Sartika Fashion. So, by making e-commerce 

website , it is hoped that sales revenue at Sartika Fashion can increase and make the 

store look more professional and make it easier for buyers to make purchase 

transactions anywhere without having to come to the store. 

To assist the research process, the authors use data collection methods, 

analytical methods, design methods and development methods, while for 

implementation they use the programming language HTML (Hypertext Markup 

language), PHP (Personal Home Page), CSS (Cascading Style Sheet) and the 

codeigniter framework. In order to get maximum results in the design and 

implementation, this e-commerce website has been tested through the white box 

testing and black box testing and has been successful, all the functions in the system 

are ready according to requirements. 

 

Keyword: website, codeigniter, e-commerce, design, sales.


