BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Teknologi informasi di era disrupsi atau dikenal dengan istilsh revolusi
industri 4.0 menuntut pustakawan unuk mampa berkolaborasi dan berkomunikasi
secar baik yang telah terotomasi keddlam suatu sistem. Kehadiran teknologi
informasi dan mtep
atau kegiatanny

T

meningkat dan mudah tidak fokus ataupun lelah.[1].

Seorang pustakawan belum tentu memiliki kompetensi atau kemampuan
pengelolann perpustakaan dan pelayanan yang kompleks atau multitasking. Dengan
bergitu diperlukan inovasi yang mampu membantu pustakawan dalam hal
komunikasi Dengan teknologi informasi dan komunikasi baik aplikasi maupun
platform teloh merah Pustakawan dapat melakukan kolaborasi dengan media



teknologi informasi yang saat ini dikenal dengan istilah kecedasan buatan atau
artificial infelligence. [1]

Perkembangan ieknologi industri 4.0 memberikan kemudahan pada hidup
manusia, termasuk digunakannya Kecerdasan Buatan atou Artificial Intelligence
{Al). Penggunaan algoritma Al dalam beragam perangkat lunak komputer
membantu manusia dalam melakukan pekerjas
dapat melakukan snaliSis dan memotus
informasi yang disimpir

Berdasurkan latar belakong diatas, penulis merumuskan masalash sebagni
berikut:

|. Bagaimana proses penerapan algoritma  saive  baves  dalam fitur
pengklasifikasian buku didalam perpustakaan Kabupaten Bantul?
2. Bagaimana tingkat akurasi dari algoritma naive bayes tersebut?



1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka ditetapkan maksud dan tujuan
l. Implementasi pengklasifikasian buku dengan menggunakan algoritma mafve
Barves untuk menemukan klasifikasi buku.

2. Menganalisis hasil model klasi pivebayes menggunakan confiesion

mairix.

pengklasifikasian

T e Dibarsrkad ML, i dapat menjadi

3. Bag Universitas Amikom Yogvakarta, dapat dijadikan sebagai bahan
pertimbangan atau dikembangkan lebih lanjut, serta referensi terhadap
penelitian yang sejenis bagi mahasiswa yang sedang menyelesaikan skripsi,



1.0 Metode Penelitian

Dalam penelitian kali ini penulis menggunakan metode penelition dan
pengembangan {Research and Developmrent), yaitu metode penelitian untuk
menghasilkan produk dan menguji efektivitas produk tersebut.

Dalam hal ini, penulis menghasilkan produk berupa fitur dan untuk
mengujz efaktlh'mpmduktemebmd gan.mielihat apaksh produk yang

enclitian ini, maka
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hasil data sehelumnya yang nanfinya digunakan imtuk proses pengujian.
1.6.2  Metode Analisis
Pada tahap ini digunakan beberapa tahapan:
|. Proprocessing
Merupakan tahap pembersihan data sebehum dilakukan pengolahan
data. sehingga data siap digunakan untuk model klasifikasi. Beberapa tahap



dalam preprocessing yang dilakokan vaitu caxe folding, tokenizimg,
SfHfteving, dur steaming.

2. Indexing

terbentuk dijadikan menjandi suatu bentuk pembobotan berdasarkan kata
menggunakan metode TF-1DF.

Pada bab ini, bensi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan penelitian,
maksud dan tujwan penelitian, manfant penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.

BABII LANDASAN TEORI



Pada bab ini menjelaskan teori-teori yang digunakon dalam penelitian dan
perangkat lunak yang dibangun.
BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini, membahas tentang penganalisaan dan perancangan aplikasi yang akan
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