BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar belakang

Salah- satu provinsi di Indonesia, Daerah Istimewa Yogyakarta kaya akan
budaya dan kesenian daerah, antara lain alat musik tradisional, senjata tradisional,
dan rumah-rumah. Yogvakarta atau sering disingkat Jogja merupakan wilayah yang
terkenal dengan budayanya vang khas dan beraneka ragam. Alat musik tradisional
merupakan salah satu contoh khas dac arta. budaya. Provinsi ini sekarang
terkenal de.ugm nlut ITHLLS h.Selain itu, Yogyakaria adalah

: : 3 lﬁ alat musik tradisional
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dunia:

Dengan mengetahui permasalahan tersebut. peneliti bermisiatif untuk
menerapkan teknologi Pengenalan alat musik tradisional Yogyvakarta menggunakan
augmented  realify sebagai alat pembelzjaran interaktif. Lingkungan vang
menggabungkan objek virtual 3D ke dalam dunia nyata dikenal sebagai augmented
reality (AR} Akibatnya, sistem ini lebih menyukai elemen realitas. Penggunaan
objek 3D dan informasi suara dari alat musik tradisional akan membuat pengenalan
mereka dengan teknologi augmented reality yang lebih menarik. Sebush
smartphone dapat digunakan untuk menjalankan aplikssi ini.[2]. Manfaatnya
adalah kemudahan pengembangan dan konstruksi. Selsin itu, AR telah banyak
digunakan sebagni metode penyelesaian dalam berbagai kasus, termasuk vang



el

melibatkan hiburan, kesehatan, dan pendidikan.[1]. AR juga dapat digunakan oleh
siapa saja untuk membuat proses pengajaran menjadi lebih interaktif bagi siswa.[1].
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut maks dapatl dican suatu pemecah
masalah, vaitu:

menggunakan teknologi ..-tu,gmenred' reality untuk menampilkan alat musik
tradisional Yogyakarta dalam bentuk 3 dimensi.

2, Untuk mengimplementasikan teknologi Augmented Realine dalam bidang
pembelajaran yang akan menampilkan alat musik tradisional Yogyakarta dalam
bentuk 3D berbasis android.



L5 Manfaat Penelitlan

Ada beberapa munfaat yang diharapkan dari penelitian yang dapat dilihat
dari sisi sebagai pendidik, peserta didik, dan lainnya antara lain sebagai berikut :

1, 'Bagi Pendidik
Hnmlpmmhhmnudﬂm'aphndapa! menambah ifmu pengetahuan guru tentang

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metodologi penelition serta
sistematika penulisan.

BAB NI TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi tinjsuan pustaka, dasar — dasar teori yang digunakan
dalam penelitian.



BAB 11T

BABIV

METODE PENELITIAN

Bab ini berisi tinjauan umum tentang objek penelitian, analisis
masalah, solusi yang ditawarkan dan juga perancangan aplikasi
HASIL DAN PEMBAHASAN

*

Bab i berisi t-aﬂlnug nhgpan yang dilakukan penulis tentang
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