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INTISARI 

 

Pengurus Besar Taekwondo Indonesia (PBTI) mengeluarkan kebijakan 

baru tentang administrasi kegiatan Taekwondo di Indonesia yaitu dengan 

merancang system aplikasi Taekwondo Indonesia Integrated System (TIIS) yang di 

gunakan untuk administrasi dalam seluruh kegiatan Taekwondo Indonesia. Sistem 

Taekwondo Indonesia Integrated System (TIIS) merupakan aplikasi yang di 

kembangkan oleh Pengurus Besar Taekwondo Indonesia (PBTI) untuk pendataan 

atlit sehingga atlit dapat teradminitrasi dalam system dan dapat menggunakan fitur-

fitur aplikasi yang di gunakan untuk system Taekwondo Indonesia Integrated 

System (TIIS). 

Dengan adanya system aplikasi Taekwondo Indonesia Integrated System 

(TIIS) masih  banyak perlunya  adaptasi  mulai dari pengurus hingga atlit yang 

kebingungan dalam menggunakan aplikasi ini, sehingga perlu adanya penjelasan 

yang mendetail untuk mudah di pahami pengguna dalam menggunakan aplikasi 

Taekwondo Indonesia Integrated System (TIIS). 

 Dalam rangka membantu kepengurusan Taekwondo Universitas AMIKOM 

Yogyakarta untuk beradaptasi dengan penggunaan system baru ini maka peneliti 

merancang visual infografi mengenai system aplikasi Taekwondo Indonesia 

Integrated System (TIIS) untuk pengurus maupun atlit dalam penggunaan aplikasi 

Taekwondo Indonesia Integrated System (TIIS).  Pada visual infografi peneliti akan 

menampilkan penjelasan singkat mengenai system Taekwondo Indonesia 

Integrated System (TIIS),  cara mendaftar akun baru, pendaftaran ujian kenaikan 

tingkat dan pendaftaran kejuaraan. Hasil dari pengembangan visual infografi ini 

dapat membantu pengurus dan atlit Taekwondo Universita AMIKOM Yogyakarta, 

serta dapat di gunakan juga untuk atlit taekwondo di seluruh Indonesia. 

Kata kunci: Inforgrafis, Motion Graphic, Taekwondo, TIIS. 
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ABSTRACT 

 

The Indonesian Taekwondo Executive Board (PBTI) issued a new policy 

regarding the administration of Taekwondo activities in Indonesia, namely by 

designing the Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS) application system 

which is used for administration in all Indonesian Taekwondo activities. The 

Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS) is an application developed by the 

Indonesian Taekwondo Executive Board (PBTI) for data collection of athletes so 

that athletes can be administered in the system and can use application features 

used for the Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS). 

With the Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS) application 

system, there is still a lot of need for adaptation from administrators to athletes who 

are confused about using this application, so there needs to be a detailed 

explanation for easy understanding by users in using the Indonesian Taekwondo 

Integrated System (TIIS) application. 

In order to help Taekwondo management at AMIKOM University 

Yogyakarta adapt to the use of this new system, the researchers designed a visual 

infographic about the Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS) application 

system for administrators and athletes in using the Indonesian Taekwondo 

Integrated System (TIIS) application. In the visual infographic, the researcher will 

display a brief explanation of the Indonesian Taekwondo Integrated System (TIIS), 

how to register a new account, registration for level-up exams and registration for 

championships. The results of the visual development of this infographic can help 

Taekwondo administrators and athletes at AMIKOM Yogyakarta University, and 

can also be used for taekwondo athletes throughout Indonesia. 

Keyword: Inforgraphic, Motion Graphic, Taekwondo, TIIS.


