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INTISARI 

 

Company Profile adalah sebuah aset suatu lembaga atau perusahaan yang 

dapat digunakan untuk meningkatkan suatu image atau citra dari perusahaan 

untuk menjalin kerja sama dengan relasi perusahaan, lembaga, dan instansi terkait 

lainnya. Hasil analisis kebutuhan di SD Negeri Nanggulan menunjukan bahwa 

video profil yang lama hanya memberikan sebagian kecil informasi dan tidak 

mampu menjelaskan secara langsung kegiatan, fasilitas ekstrakulikuler serta 

prestasi di SD N Nanggulan Yogyakarta.  

Penelitian ini menggunakan metode obeservasi dengan pengumpulan data 

secara kualitatif dan kuantitatif. Pengumpulan data kualitatif dilakukan dengan 

analisis kebutuhan menggunakan wawancara di SD Negeri Nanggulan. 

Pengumpulan data kuantitatif dilakukan dengan menggunakan kuesioner pada 10 

guru dan 30 masyarakat umum.  

Penelitian ini menghasilkan video profil dengan durasi 5 menit. Pada video 

profile tersebut memuat kegiatan di sekolah, logo sekolah, lokasi sekolah. visi dan 

misi sekolah, fasilitas sekolah, ekstrakulikuler sekolah, prestasi sekolah, ilustrasi 

alur pendaftaran siswa baru. Hasil kuesioner menunjukan skor 89,05% dengan 

kriteria sangat cukup sekali. Hal tersebut menunjukan bahwa video profil mampu 

dijadikan sebagai media informasi untuk SD Negeri Nanggulan. 

 

Kata kunci: SD Negeri Nanggulan, Company Profile, Media Informasi. 
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ABSTRACT 

 

Company Profile is an asset of an institution or company that can be used 

to improve an image or image of a company to establish cooperation with 

company relations, institutions, and other related agencies. The results of the 

needs analysis at SD Negeri Nanggulan showed that the old profile video only 

provided a small part of the information and was unable to directly explain the 

activities, extracurricular facilities and achievements at Nanggulan State 

Elementary School Yogyakarta. 

This research uses the obeservation method by collecting data 

qualitatively and quantitatively. Qualitative data collection was carried out by 

analyzing needs using interviews at Nanggulan State Elementary School 

Yogyakarta. Quantitative data collection was carried out using questionnaires on 

10 teachers and 30 general public. 

This study produced a profile video with a duration of 5 minutes. The 

video profile contains activities at the school, school logo, school location. vision 

and mission of the school, school facilities, school extracurriculars, school 

achievements, illustration of the flow of new student registration. The results of 

the questionnaire showed a score of 89.05% with very sufficient criteria. This 

shows that the profile video can be used as an information medium for Nanggulan 

State Elementary School Yogyakarta. 

 

Keyword: Nanggulan State Elementary School, Company Profile, Information 

Media.  


