PEMBUATAN VIDEO PROFIL MENGGUNAKAN LIVE SHOOT
DAN MOTION GRAPHIC DI SD N NANGGULAN YOGYAKARTA

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

disusun oleh
SIGIT WAHYUNTARA
16.11.0521

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PEMBUATAN VIDEO PROFIL MENGGUNAKAN LIVE SHOOT
DAN MOTION GRAPHIC DI SD N NANGGULAN YOGYAKARTA

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

L&
£

disusun oleh
SIGIT WAHYUNTARA
16.11.0521

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN VIDEO PROFIL MENGGUNAKAN LIVE SHOOT DAN
MOTION GRAPHIC DI SD N NANGGULAN YOGYAKARTA

ang disus an oleh

oleh Dosen Pem
ada tanggal 20 Dese




HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI
PEMBUATAN VIDEO PROFIL MENGGUNAKAN LIVE SHOOT DAN
MOTION GRAPHIC DI SD N NANGGULAN YOGYAKARTA

yang disusun dan diajukan oleh

Sig

Susunan Dewan
nguji

anto, M.Kom

2229
)

awan, M.Kom
SV 44

Mustopa, M.Kom

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Sigit Wahyuntara
NIM : 16.11.0521

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

PEMBUATAN VIDEO PROFIL. MENGG

dengan jelas dicantumkan sebagai acuan da am
pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka

yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya m
SAYA, bukan tanggung jawab

yataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya,
t penylmpangan dan ketidakbenaran dal



HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT, Tuhan penguasa alam yang

telah meridhoi dan melancarkan segala usaha saya dan mengabulkan do’a. Terima

engkau telah memberikan kekuatan, kesabaran, dan ilmu serta memberikan orang-

orang baik di sekitarku yang membantu memberikan do’a dan semangat sehingga

saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Skripsi .ini adalah persemabahan saya

kepada :

1.

Skripsi ini adlah persembahan kecil saya untuk orang tua saya yang
telah mengisi dunia saya dengan begitu banyak kebahagiaan sehingga
seumur hidup tidak cukup untuk menikmati semuanya. Teima kasih

atas semua cinta yang telah ibu dan ayah berikan kepada saya.

Terima kasih untuk dosen Pembimbing saya Bapak Ali Mustopa,
M.Kom. selaku dosen pembimbig yang telah membimbing dan
membantu saya dalam proses pengerjaan skripsi saya. Terima kasih

untuk ilmu dan kesabaran yang telah siberikan selama ini.

Kepada Restiningtyas Haryati, terima kasih atas dukungan, semangat,
doa serta menemani saya selama proses penyusunan skripsi.

Terima kasih untuk teman-teman Delima Boys dan Omah Etan yang

telah menjadi rumah kedua saya, untuk waktunya selama ini menemani

saya dalam pengerjaan.



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Wr.Wb

Puji Syukur saya panjatkan untuk Allah SWT yang telah memberikan

rahmat dan hidayah sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Tidak lupa

sholawat dan salam saya ucapkan pada Nabi Muhammad SAW yang telah

menuntun kita kepada kebaikan.

Dengan disusunnya skripsi ini sebagi salah satu syarat kelulusan bagi

mahasiswa setiap Mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta, serta skripsi ini

adalah sebuah bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang

Program Strata-1 untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan disusunnya skripsi ini, maka penulis mengucapkan terima kasih

kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto selaku Rektor universitas Amikom
Yogyakarta.

Hanif Al Fatta,S.Kom, M.Kom selaku Dekan Fakultas Ilmu Komputer
Univeristas Amikom Yogyakarta.

Ali Mustopa, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan dalam proses pengerjaan skripsi.

Serta Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakrta yang telah
memberikan bimbingan dan ilmu selama proses perkuliahan.

Untuk kedua orang tua dan keluarga besar yang senantiasa memberi
dukungan.

Semua Pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu yang telah
memberikan bantuan baik dalam dukungan mental dan metrial, pikiran

dan tenaga dalam penyelesaian pengerjaan skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak

kelemahan dan kekurangan. Oleh karena itu penulis berharap kepada semua pihak

agar dapat menyampaikan kritik dan saran yang membangun untuk menambah

Vi



kesempurnaan skripsi ini. Namun penulis tetap berharap skripsi ini akan
bermanfaaat bagi semua pihak yang membacanya.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb
Yogyakarta, 27 Desember 2022

Penulis,

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt e e a e i
HALAMAN PERSETUJUAN.......ooii et I
HALAMAN PENGESAHAN ......oooiiesese e iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..o iv
HALAMAN PERSEMBAHAN. ..ot e Y
KATA PENGANTAR ..ot iiesasiesasnnaeasnassasbine s sneeesnseeesssneessseeesnseeesnseeeans vi
D I o G ] SRR viii
DAFTAR TABEL ...ttt aaba st stk e see e sne e Xi
DAFTAR GAMBAR ......oiititititii et aibasnassasa s e s tabaaneseesesseneesessens Xii
DAFTAR LAMPIRAN ..ot de st e s s e s e nee e e s nneneeeenne xiii
L I ST ST Xiv
ABSTRACT ..ottt b bt eReana et et e abesbeabeabeane SR XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt s ne bbb anaanaanaanees 1
1.1 Latar Belakang Masalah...........ccccooiiiiiiiiiiic e 1
1.2 RUMUSAN MaSalah .........oooviiiiiieie e ba e 2
1.3 Batasan Masalah...........ccoooiiiiiii et 2
1.4 TUJuan Penelitian........ooiiiiiiieciie e e saaaanba e b dannaaannesnveenseeas 2
1.5 Manfaat PENElITIAN. .......coiiiiiiiiiiice et e s es e e nnaenne e sre e 2
1.6 Metode PENEIITIAN.......ccuoiviieiiiiie e 3
1.6.1 Pengumpulan Data .........cccoooiiiiiiiieiee e 3
1.6.2 PrOOUKSI.....ceutiieieiiieie ettt 3
1.6.3  EVAIUASI ... it ettt ah ettt bbb 3

1.7 Sistematika PenuliSan....... ... 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ..ottt 5
2.1 SEUAT LITEIATUN ..o.eeeieeeie ettt 5
A D L L 1o ] USSR 7
2.2. 1 VIR0 ot 7
2.2.2 ANIMAST covevieieeiie ettt ettt e s e sreeteaneesneeteaneenees 7
2.2.3 JENIS ANIMASH ..vveiieiiiiiie sttt et sae e nns 8

viii



2.3 Definisi Motion graphiC..........cccovveiiiieiieie e 9

2.3.1 Prinsip Dasar Motion graphic ..........ccoceviiiiniiiieic s 10
2.3.2 Elemen — Elemen Motion graphiC ..........cceveiieiinniiienieneee e 11
2.3.3  Karakter Motion graphiC.........ccccccvvvieiiieiiiciicse e 11
2.4 DefiniSi LIVE SNOOT ......cveiiiiiieiie it 12
2.4.1 TeKNik LiVe SNOOL........c.eiieieeiamnscesieeieeie e esiesie e see e snae e 12
2.4.2 Teknik Pergerakan Kameral.......ocoooeiiiine i 15
2.5 TEOM ANALISA ...coiv i eaileaieiiie ittt ateesteaee e e ste e b e eeenee st e sbeeneesneesaeeneenees 16
2.5. 1 ANALSA SWOT ..oiiiiiiiieiiiiiiiieieeiee et iassa e sine bbb eneeneeneas 16
2.5.2 Strategi ANalisSa SWOT .........ooveiiiiieiecciine e cara s sae s e eee e e 17
2.6 Analisis KEDULUNAN ......ccoi.viiiie ittt 18
2.6.1 Kebutuhan FUNGSIONAL...........ccooiiiidiminiis et 18
2.6.2 Kebutuhan Non FUNGSIONAL..........cccveiveiiiieeiieseesieesie e sneesne s e 18
2.7 Metode Pengembangan ..........cooveveiieiiiieiieeieeiesre s saaannesnaesneansesnaesnssnnesbis 19
2.7.1 Proses Pra ProdUKSI ........cccoiverieiieiieie e see e e sie e snnssnaesneannssnaesna s 19
2.7.2 ProSes ProUKSI ......ccueiiiiiiiiiiie et a e anaen s 20
2.7.3 Proses Pasca ProdUKSI .........cooueiieniiuenee s i s snnasnn e 20
2.8 EVAIUBSI ... e b 20
< TS0 L0 1] o] T R S s SR 20
2.8.2  SKAIA LIKEIT ...viiiiiiiieiiiiiiisseieeeiesieesieeses dunessasnnessansseeseeesshananssneseesseeneens 21
2.8.3  RALING SCAIL.....cviiiiiiitiiiee ettt 23
BAB 111l METODE PENELITIAN ..ottt 25
3.1 Gambaran Umum OBJEK ........cccooiiiie et 25
3.1.1 Tentang SD Negeri Nanggulan ...........ccocviiininiiienencisceceeees 25
3.1.2  ViSi DN MISH .cueiiiiiiiiiiiieieeie e 25
3.1.3 Logo SD Negeri Nanggulan.............cccoovvevveieiicieeie e 26
3.2 Pengumpulan Data ..........ccceoveiiiiiiieie e 26
32,1 WAWANCAIA ....ceveiiieeiiieeiee sttt stte et sttt st st et e sneeenbeesnaeannee s 26
3.2.2  OBSEIVASI ...veeueieiiiitieiieeie sttt sttt sttt re et nreenne s 27
3.3 ANalisSiS Masalah ... 28
3.3. 1 ANALISIS SWOT .ot 28



3.3.2 Kelemahan Media Lama ......ocooeeeeeeeeee e 30

3.3.3  Solusi yang di Tawarkan ..........cccccceeereiininiiieceese e 30

3.4 Analisis KEDULUNAN ........coouiiiiee s 31
3.4.1 Kebutuhan FUNgSional..........c.ccoiiiiiiiiiiiiic e 31
3.4.2 Kebutuhan Non-FUNgSional ...........ccccceeeeiieieiie e 31

BRI = W o (00 0] SRS 32
3.5 1 108 KONSEP st b ettt ab et 32
3.5.2  NASKAN ... e 33
3.5.3  SEOMYDOAIT...ccoiiiiiieie et e 37
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........ccoiiiiiineeeasieneanesne st 43
4.1 PrOUUKSI......coutiueesueausseesseeneeseesteaseeseeeseeesesonneaseansssnaathnessessssnseensessesseeensenns 43
4.1.1 Take Video LIVE SNOOL .........c.coveieibiniieniesieesreasesneesseatbnn e seeaneeseeeneens 43
O O 10 (U - T T PP PR 44
Nt T [ ] o] T PSSR R 45
414 SOUNT EUITING. ...cueiiiiiitiitiiiiii ittt aabe bbbt en e 45

4.2 PaSCA PIrOUUKSI..........oiiiiiiiiiieiise st ana e 50
4.2.1 Pembuatan Motion graphicC .........cccoveveves i coniesesie e e s 50
4.2.2  EOIING ...oiviieiiiiic e e e kb e 52

4.3 PeMDANASAN .......cciiiiiie e e ana e are s b annn e nee e 57
4.3.1  KUBSIONET ..viiuiiiiiesseissnssssssesseeseeeseesseeses danasnnssnesnnsssnssseesshannnssnessesseeseens 61
4.3.2 HaSIH REVIBW ..ottt 64
BAB V PENUTUP ..ottt dhetase st snana et et steseeseenesnns 67
5.1 KeSIMPUIAN......oee et et ete e snaesaeeneenns 67
ST L L PP 67
REFERENSI ..ottt 68
LAMPIRAN ...ttt ettt ettt ne bt ere b 70



DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Keaslian Penelitian.......c...ooooiviiiiiiiiie et
Tabel 2.2 ANALISIS SWOT ..o bee e
Tabel 2.3 Penilaian Skala Jawaban ..............cccovveivieiiiie et
Tabel 2.4 Penghitungan dengan ReSPONUEN ........ccoovvrveriereieninesieie e
Tabel 2.5 Rating SKala........ccocviiiiiieece e
Tabel 2.6 Presentase NilAl........c..cocuiiiiiiiiiec e erree s
Tabel 3.1 Analisis SWOT Video Profile 2021
Tabel 3.2 Perangkat Lunak (Software) y i
Tabel 3.3 Crew Produksi..................
Tabel 3.4 Storyboard..................

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 EXIreme ClOSE UP .....coveieiiieieeiiesieese e 13
Gambar 2.2 ClOSE UP ...c.ee ettt 13
Gambar 2.3 Medium ClOSE UP......c.ooueiiiiriiiiiiniisieieesee e 13
Gambar 2.4 KNee ¥ SNOO0L..........ccoeiriiiiiciic e 14
Gambar 2.5 FUIl SROOT ..o 14
Gambar 2.6 LONG SNOOL...........ccciiiiiicie e 14
Gambar 2.7 Medium LONg SNOOT .........cccoeiiiiieiiieeeee e 15
Gambar 3.1 Logo SD Negeri Nanggulan i cveiveiiieiiiiiiciceec e 26
Gambar 3.2 Video Company Profile 2021 ..........iieeveooiiiiiiieiecc e 28
Gambar 4.1 Pemindahan Video Live SAOOL ...........cccciuueeiieiiiiiiiiiiiiicseecec 44
Gambar 4.2 Pemindahan Foto SD N Nanggulan ...........cciieeevenieiiiicniciincneen, 44
Gambar 4.3 Sebelum Ditambahkan Effect Noise Reduction.......................cc........ 45
Gambar 4.4 Sesudah Ditambahkan Effect Noise Reduction ........cce..cceucveienennnnns 46
Gambar 4.5 Sebelum Ditambahkan Effect Graphic Equalizer 20db..................... 46
Gambar 4.6 Sesudah Ditambahkan Effect Graphic Equalizer 20db...................... 47
Gambar 4.7 Sebelum Ditambahkan Effect Single Band Compressor .................... 47
Gambar 4.8 Sesudah Ditambahkan Effect Single Band Compressor..................... 48
Gambar 4.9 Sebelum Ditambahkan Effect Normalize ........ccccoviviiiiiciiiin e, 48
Gambar 4.10 Sesudah Ditambahkan Effect Normalize ........cccccovoiiiiiiiiiiniiiiin..... 49
Gambar 4.11 Menyimpan File AUIO ........cccoooeiiiiiiiiiiiiii i 49
Gambar 4.12 Membuat Komposisi Bart ............cccooviiiiiiiiieiiiiee s 50
Gambar 4.13 Pengimportan Aset dan Penambahan Teks............cccocciiiiiiiieiennnn. 51
Gambar 4.14 Penganimasian ASEL.........cccuuiiiiuiiiiiiiiiiieeriieeesiiee s e iressnne e 51
Gambar 4.15 Membuat Project ............cccoouiiiiieiiiiiiie it b 52
Gambar 4.16 Meng-import Video dan Audio ..........ccoiviueeiiineeiiiiinenecinnes s 53
Gambar 4.17 Menyusun File Video dan Audio ..........cceeiimieiiien e dessneaseenneenne 53
Gambar 4.18 Memotong VIAEO0 .......ccuuiiiiiiiiiiiiiiie s iireasiseesssneesnnne e beessnneeseeeesnnes 54
Gambar 4.19 Mengatur Kecepetan Clip..........c.ccouiiiiieiiaiiaineii e deesinasseseeseenes 54
Gambar 4.20 Singkronisasi AUGIO ..........verviiiiiiii i 55
Gambar 4.21 Memberi effect transiSi...........cucveiiiiiiiiiiieiiseeee s 55
Gambar 4. 22 Color COTFECTION ..............ccecoiueiiiiiieesee et 56
Gambar 4. 23 REAACHING .........cccuuiiiiiiiiiiiiiiii ittt sttt e 57

xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar Wawancara

Lampiran 2 Hasil Kuesioner Penilaian Video Profil SD N Nanggulan .................

Xiii



INTISARI

Company Profile adalah sebuah aset suatu lembaga atau perusahaan yang
dapat digunakan untuk meningkatkan suatu image atau citra dari perusahaan
untuk menjalin kerja sama dengan relasi perusahaan, lembaga, dan instansi terkait
lainnya. Hasil analisis kebutuhan di SD Negeri Nanggulan menunjukan bahwa
video profil yang lama hanya memberikan sebagian kecil informasi dan tidak
mampu menjelaskan secara langsung Kkegiatan, fasilitas ekstrakulikuler serta
prestasi di SD N Nanggulan Yogyakarta.

Penelitian ini menggunakan metode obeservasi dengan pengumpulan data
secara kualitatif dan kuantitatif. Pengumpulan data kualitatif dilakukan dengan
analisis kebutuhan menggunakan wawancara dii SD Negeri Nanggulan.
Pengumpulan data kuantitatif dilakukan dengan menggunakan kuesioner pada 10
guru dan 30 masyarakat umum.

Penelitian ini menghasilkan video profil dengan durasi 5 menit. Pada video
profile tersebut memuat kegiatan di sekolah, logo sekolah, lokasi sekolah. visi dan
misi sekolah, fasilitas sekolah, ekstrakulikuler sekolah, prestasi sekolah, ilustrasi
alur pendaftaran siswa baru. Hasil kuesioner menunjukan skor 89,05% dengan
kriteria sangat cukup sekali. Hal tersebut menunjukan bahwa video profil mampu
dijadikan sebagai media informasi untuk SD Negeri Nanggulan.

Kata kunci: SD Negeri Nanggulan, Company Profile, Media Informasi.
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ABSTRACT

Company Profile is an asset of an institution or company that can be used
to improve an image or image of a company to establish cooperation with
company relations, institutions, and other related agencies. The results of the
needs analysis at SD Negeri Nanggulan showed that the old profile video only
provided a small part of the information and was unable to directly explain the
activities, extracurricular facilities and achievements at Nanggulan State
Elementary School Yogyakarta.

This research uses .the obeservation method by collecting data
qualitatively and quantitatively. Qualitative data collection was carried out by
analyzing needs using interviews at Nanggulan State Elementary School
Yogyakarta. Quantitative data collection was carried out using guestionnaires on
10 teachers and 30 general public.

This study produced a profile video with a duration of 5 minutes. The
video profile contains activities at the school, school logo, school location. vision
and mission of the school, school facilities, school extracurriculars, school
achievements, illustration of the flow of new student registration. The results of
the ‘questionnaire showed a score of 89.05% with very sufficient criteria. This
shows that the profile video can be used as an information medium for Nanggulan
State Elementary School Yogyakarta.

Keyword: Nanggulan State Elementary School, Company Profile, Information
Media.
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