mengurangi pengangguran. Namun kenyataannya berdasarkan data swrver dari
International Labour Organization (ILOY} sebanyak 47,3% responden menyatakan

bahwa lembaga pendidikan belum cukup memberikan keterampilan dan ilmu

pengetahuan yang memadai untuk bekal memasuki dunia kerja [2]. Sesuai dengan



data tersebut bisa dipastikan bahwa masih banyak mahasiswa tingkat akhir dan
fresh graduwate yang bingung akan kendala-kendals menentukan langkah karir
mereka setelah selesai pendidikan, mereka harus dihadapkan kepada tuntutan untuk

memiliki pilihan karir yang tepat setelah lulus.

kerja muda, generasi angkatan kerja muda sebagai “Generasi yang Terkueil” vang
dikhawatirkan akan diremehkan sepanjang perjalanan karir [4]. Kondisi mi sangat

tidak menguntungkan bagi frevk graduate don mehasiswa tinglkat akhir dalam mulai



berkarir, karena sebagian besar belum memahami lingkungan dunia kerja serta
kurangnya keterampilan dan pengalaman kerja.

Berdasarkan permasalahan dari mahasiswa tingkat akhir dan fresh graduate
dalam bidang berkarir, sebagm solusi munculah ide dari peneliti dengan adanya

teknologi digital dan fnterner, maka pe

graduate dan muhasiswa tingkat akhir dengan baik.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya, rumusan

permasalahan pada penelitian ini adalah:
|. Bagaimana merancang profotype platform website konsultasi karir

3. Tampilan desain wirgframe dan high fideliny yang dibuat hanya fokus
terhadap wser ow.
4. Tampilan desain wirgframe dan high fidelin: yang dibuat hanya fokus

dari sudut pandang sasaran pengguna.



5. Protoype desain dikembangkan sampai dengan tingkat high fidefity
menggunakan aplikasi figma.

6. Pengujian wsabiliy menggunakan metode System Usahility Scale
(SUS).

I+  Tujuan Pe

T T T

ja tingkat akhir dan fresh
dihadapi dengan bantuan langsung oleh mentor professional.



1.6  Metode Penelitian

Lo Metode Pengumpulan Data

1} Kuesloner

Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara peneliti

pembahasan-pembahasan permasalahan karir yang dialami mahasiswa
akhir dan fresh graduate dari sosial media.

3) Studl Literatur

Studi literatur dilakukan untuk mengumpulkan data  dar

berbagai sumber yang berlandasan teoritis baik penelitian sebelumnya,



buku, internet. jurnal ilmiah nasional maupun internasional untuk
mendukung dalam proses penelitian ini.

1.o.2 Metode Ferancangan

Metode perancangan user experience untuk membangun website konsultasi

3) BAB 111 METODE PENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentang subjek penelition, alur penelitian,
metode penelitian serta alat dan bahan yang dibutuhkan dalam penelitian.

4) BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN



peneliti. Menjelaskan proses selama penelitian berlangsung mulai tzhap
awal sampai akhir evaluasi.
5) BAB V PENUTUP
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