BAB1
PEXNDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan internet di Indonesia semakin meningkat dari tahun ke tahun,
hnlmnwmhukn‘knnbahwnmt:met werniliki py

banyak juga masyarakat

Indonesia mencari informasi di imemet karena dapat di jangkau dengan cepat dan

mudah melalul smartphone atau laptop karena di era 4.0 mavoritas masyirakat
Indonesia sudah banyak yang memiliki smartphone atau laptop[3].

Pada penelition kali ini akan mnggunakan Bohasa HTML, CSS, JavaScript

dan akan menggunakan framework Bescet IS, karena React 1S bisa mendesain

halaman sederhans umuk setiap level dalam website. React IS berbasis komponen,




memungkinkan untuk membuat beberapa komponen enkapsulasi untuk mengelola
state-nva sendirt. Komponen-komponen ini digasbungkan menjadi antarmuka
pengguna yang lebih kompleks React JS juga bukan merupakan full-featured
framework tapi React IS merupakan JavaSeript open source GUI libeary yang akon
konsentrasi pada suatu hal dan bertujuasn untuk menyelesaikanys secara efisien[4].
Us.ubi!jty testing merupakan  metode yang  dapat  digunokan  untuk

nya langsung pada pengguna, Usability

lakang v maka permasalahan yang

dapat dirumuskan ndn]nhfebn,gu ber}km

1. Bagaimana merancang suatu website vang dijadikan media promosi agar
dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkon informas.?

2. Bagaimana pengujion svability feviing ke pengguna unfuk mengetahui
raneangin yang dibuat dapat mudah digunaksn ?



1.3 Batasan Masalah

Pembatasan sustu mazalah dapat digunakan agar dapat menghindari adanya
penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah agar penelitian dapat lebih terarah
dan bisa memudahkan untuk pembahasan sehingea tujuan penelitian dapat tercapai.
Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Studi knsus yvang akan di lakukanidalah i rossynet.

' ini di pertimukar untuk mosyurakat sebagai

mlmylngmbmmmmmmmeldmpﬂmm
yang mudab di jangkeou agar dapat memudahkan kegiatan operasional
demi kelancaran dan kelanpsungan perusabingm.



2. Bagi Penulis
Untuk dapat bisa menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat
selama kuliah dan melatih unuk menganalisa permasalaban dan dapat
3. Bagi Pembaca

han pengetihuan dan juga sebagai

TINJALAN PUSTAKA

.....

BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akon berisikan tentang pengurninn tentang
gambaran umum dari hasil pengumpulan data penelitian dan
Analisa dan semua permasalahan yang sudab dianalisa



dimana masalah tersebut akan diselesaikan dengan penelitian
ini, pada bab i juga membohas tentang Perancangan
wirgframe website rossynet dan pengujian yang akan
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