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INTISARI

Rossynet network adalah penyedia jasa internet rumahan yang sudah berdiri dan
sudah berdiri sejak tahun 2012 dalam bidang ini, dan berlokasi di Kulon Progo. Di
era internet saat ini banyak perusahan ataupun pengembang bisnis melakukan
promosi menggunakan website.Dan pada studi kali ini bertujuan untuk
memfasilitasi agar para pelanggan/calon pelanggan rossynet agar dapat mudah
mencari informasi tentang rossynet.

Javascript merupakan sebuah  bahasa pemrograman yang digunakan dalam
pengembangan website agar lebih dinamis dan interaktif. Javascript dapat
meningkatkan fungsionalitas pada halaman website. React JS merupakan sebuah
library javascript yang bersifat open source untuk merancang user interface.
React]S digunakan untuk hal yang berhubungan dengan tampilan dan logika.
React]S merupakan library dari Javascript yang menggunakan hal baru untuk
merender halaman web.

Penelitian ini akan menggunakan metode waterfall dan akan berbasis website
dengan tujuan agar mempermudah user yang ingin mencari informasi mengenai
rossynet mulai dari kontak, cara berlangganan, hingga harga paket yang
ditawarkan.Dan hasil dari implementasi website akan di uji menggunakan metode
usability testing. Website ini diharapkan dapat membantu memcahkan masalah
dalam mencari informasi mengenai rossynet dan dapat menjadi media promosi bagi
rossynet.

Kata kunci: website, javascript, react js, usability testing, waterfall
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ABSTRACT

Rossynet Network is a home internet service provider that has been established
since 2012 in this field, and is located in Kulon Progo. In today's internet era,
many companies or business developers carry out promotions using websites. And
in this study the aim is to facilitate so that rossynet customers/prospective
customers can easily find information about rossynet.

Javascript is a programming language used in website development to make it
more dynamic and interactive. Javascript can increase functionality on web
pages. React JS is an open source JavaScript library for designing user
interfaces. ReactJsS is used for display and logic related things. ReactJS is a
library of Javascript that uses new things to render web pages.

This research will use the waterfall method and will be website-based with the
aim of making it easier for users who want to find information about Rossynet,
Starting from contacts, how to subscribe, to the price of the packages offered. And
the results of website implementation will be tested using the usability testing
method. This website is expected to help overcome problems in finding
information about rossynet and can be a promotional medium for rossynet.

Keyword: website, javascript, react js, usability testing, waterfall
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