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BAB YV
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis maka dapat ditank
kesimpulan sebagai berikut:

|- Dalam pembuatan Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Bahasa Inggris,
terdapat beberapa tahapan yang harus :r- ui antara lain:

a) Pembuatan aset grafis dilakekian dengan software Adobe Hlustrator 20018
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2. Berdasarkan wawancara kepada Gury Sekolah diketshui bahwa aplikasi ini
mampu menjadi sarana pengenalan Bahasa Inggris kepads murid TK Santa
Maria Fatima.

3. Aplikasi ini berbentuk multimadia interaktif yang berisi gambar, animasi, suara,
dan musik sehingga dapat menambahkan minat belajar murid.
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4. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi dapat berjalan dengan baik.
5. Format file Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Bahasa Inggris ini
adalah .exe, sehingga dapat dijalankan di komputer tanpa harus di install.

5.2 Saran

Pada pembuatan Aplikasi Multimedia Interaktif Pengenalan Bahasa Inggris untuk TK
Santa Maria Fatima tenfunys masih terdapat banyak kekurangan yang dapat disempurnakan
dan dikembangkan lagi pada penelitian selanjutn dari itu penulis mengajukan saran
untuk pengembangan media tersebut. yaitu menambah fitur fitur yang lebih




	SKRIPSI 17.12.0241 Teofilus Ditya Putra Perdana_056.pdf (p.1)
	SKRIPSI 17.12.0241 Teofilus Ditya Putra Perdana_057.pdf (p.2)

