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1.1 Latar Belakang
Komputer merupakan salah satu dari sekian banyak teknologi yang
dimanfaatkan manusia dalam kehidupannya. Komputer adalah suatu alat
elektronik yang melakukan beberapa s yaitu menerima input, memproses
input sestiai d itruksi: enyimpan perintah-perintah dan
an feknologi terkini,
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pemasukan dan penyajian datanya dapat tersusun dengan baik. sehingga dapat
memuodahkan bendahora dalam melakukan penyimpanan. pencarian dan
penyajian data, dan cetak slip pembayaran. Selan itu, sistem ini dirancang
dengan fiter untuk meningkatkan kinerja pengurus dalam mengingatkan
anggota untuk membayar bulanan asrama dengan tepat waktu.



Dari latar belakang masalah diatas, peneliti akan melakukan perancangan
aplikasi pengelolasn keuangan berbasis desktop menggunakan pemrogaman
Java dan MySQL Server sebagai database, sehingga dopat mempermudah




1.4 Tujuan Penelitian dan Manfaat Penelitian
. Tujuan Penelitian
Penelitian yang dilakukan memiliki tujuan sebagai berikut:
I, Membuat sistem pengelolaan keuangan berbasis desktop agar membantu
pencatatan transaksi dan pembuatan laporan pada Asrama Mahasiswa Saijaan
Kotabaru.
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1.% Metode Penelitian
Metode-metode vang digunakan penulis dalam penelition didalam sistem ini
adalah sebagai berikut:
1.5.1 Metode Pengumpulan Datn
Pengumpulan dalam memperolah informasi atau data yvang diperfukan
sebagai sumber dalam penulisan laporan ini, penulis menggunakan metode
pengumpulan seperti

-'|
Islaka

Setelah melakukan metode analisis. maka peneliti merancang sistem dengan

cara terstruktur, menggunakan Date Flow Diggram (DFD) vang digunakan uniuk
menjelaskan relasi antar table don entitss untuk mendapakan struktur tabel
databaxe, Entity Relationship Diggram [ERD}}'BHE digunakan untuk perancangan
yang akan dibuat. serta Flowchart vang digunakan untuk menjelaskan proses
sistem.



154 Metode Implementas!

Metode implementasi pada sistem ini diimplementasikan dalam bahasa
pemrograman Java yang menggunakan text editor Netbeans dan MySQL sebagai
datahaye server, dan XAMPP sebagai web server.

155 Metode Pengembangan




BAB I PENDAHULUAN

Bab ini terdiri dari pengantar pokok permasalahan dan gambaran penelitian secara
wmum berspa latar belokang masalah, batasan mosalah, twjuan dan manfaat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan yang digunakan dalam
penyusunan skripsi.

BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang tinjauan piistakam yang berisi dasar-dasar teori yang
digunakan dalim penclitian.
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