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INTISARI 

Asrama Mahasiswa Saijaan merupakan fasilitas dari pemerintah yang 

memberikan tempat tinggal sementara untuk mahasiswa Kalimantan Selatan, 

Kotabaru yang sedang menempuh pendidikan perkuliahan di Yogyakarta yang 

beralamat di Jl.Timoho Sapen Gondokusuman. Pengurus Asrama Saijaan pada 

pengelolaan keuangannya masih menggunakan proses manual yang dimana sering 

berakibat data tidak sinkron antara anggota dengan pengurus. Penulis ingin 

memberikan fasilitas untuk pengurus agar memudahkan pengelolaan keuangan agar 

meningkatkan kinerja dan mengurangi ketidaksinkronan data antara pengurus dan 

anggota. 

 Metode penelitian yang digunakan adalah Applied Research atau penelitian 

terapan yang bisa menekan persoalan praktis. Metode penelitian pengemban yang 

dilakukan yaitu Waterfall yang terdiri dari pembuatan rencana, analisis, desain, 

implementasi, uji coba, dan pengelolaan. Metode perancangan yaitu flowchart, 

DFD (Data Flow Diagram), dan ERD (Entity RelationShip Diagram). Metode 

analisis menggunakan metode analisis PIESCES (Perfomance, Information, 

Economy,Control, Efficiency, dan Service), dan software yang digunakan untuk 

membangun aplikasi ini adalah Netbeans, XAMPP dan MySql. 

 Dengan adanya sistem informasi pengelolaan keuangan pada Asrama 

Mahasiswa Saijaan dapat membantu pihak kepengurusan dalam mengelola 

keuangan asrama agar meminimalisir ketidaksinkronan data serta kehilangan data. 

 

Kata Kunci: Asrama, Pengelolaan Keuangan, Apply Research.  
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ABSTRACT 

The Saijaan Student Dormitory is a facility from the government that 

provides temporary housing for South Kalimantan, Kotabaru students who are 

currently studying in Yogyakarta, having their address at Jl.Timoho Sapen 

Gondokusuman. Saijaan Dormitory Management in its financial management still 

uses a manual process which often results in data being out of sync between 

members and administrators. The author wants to provide facilities for 

administrators to facilitate financial management in order to improve performance 

and reduce data asymmetry between administrators and members. 

The research method used is Applied Research or applied research that can 

suppress practical problems. The carrier's research method is Waterfall which 

consists of planning, analysis, design, implementation, testing, and management. 

The design methods are flowchart, DFD (Data Flow Diagram), and ERD (Entity 

Relationship Diagram). The analysis method uses the PIESCES analysis method 

(Perfomance, Information, Economy, Control, Efficiency, and Service), and the 

software used to build this application is Netbeans, XAMPP and MySql. 

With the financial management information system at the Saijaan Student 

Dormitory, it can help the management in managing dorm finances in order to 

minimize data asymmetry and data loss. 
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